FUTURE
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Huoltajat, valmentajat seka katsojat ovat tervetulleita kaikkiin Suomen Golfliiton

OHIJEET HUOLTAIJILLE:

jarjestamiin kilpailutapahtumiin.
Ohjeet kilpailutapahtuman seuraamiseen:

- Kysy lapselta tai nuorelta haluaako han, etta seuraat hanen pelidaan kilpailun aikana.
Pyyda pelaajaa tayttamaan pelaamisen seuraamiseen tarkoitettu erillinen lomake
ennen kilpailukierrosta. Jutelkaa ohjeistuksesta kauden aikana ja muuttakaa ohjeita
hanelle sopivaksi.

- Kulje pelaajien edelld, jos seuraat pelia kentalla.

- Pida puhelin daanettomalla.

- Al3 kidvele l3hell3 pelaajia tai cideji. Nain valtyt syytoksiltd, ettd pelaajille on annettu
neuvoja.

- Et saa antaa mitaan neuvoja pelaajille. Jata myos saantotulkinnat tuomareille.

- Pysyttele pois pallojen luota, jotka ovat pelissa.

- Voit auttaa pallojen etsinnassa, kunhan se on tasapuolista koko ryhmaa kohtaan.
Valta pitkan ruohon tallomista kentalla. Koske |6ytamasi palloihin vasta kun olet
varmistanut, etta ne eivat ole pelissa.

- Voit vieda pelaajalle evaita, vaatteita yms. kesken kierroksen — valitse sopiva kohta

- Seuratessasi pelia pysyttele hiljaa alaka kayta kameraa, kun pelaaja on lydmassa.

- Et voi ottaa valokuvia alle 18-vuotiaasta pelaajasta ennen, kuin olet pyytanyt luvan
kilpailunjohtajalta.

- Kaanny kilpailutoimikunnan puoleen, jos sinulla herdaa kysymyksia.

Asiallinen kaytos kuuluu kentdllda myos huoltajan / valmentajan / katsojan rooliin.
Pelaajaa saatetaan rangaista, jos hanen katsojansa rikkoo tai
on piittaamatta yhteisista saannaista.

Ollaan esimerkillisia ja kayttaydytaan hyvin! Nuori pelaaja tulkitsee eleita ja ilmeita
hyvin kaukaa. Luodaan junioreille mahtavia muistoja kilpailuista!
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Pelaajan ohjeistus huoltajalle kilpailun seuraamiseen:
Haluan, etta kilpailuani seurataan kentalla: Kylla / Ei.

Haluan, etta kilpailuani seurataan nakyvalta paikalta: Kylla / Ei
Pelidni saa kuvata: Kylla / Ei

Onnistuneille suorituksille saa taputtaa: Kylla / Ei

Minua saa moikata puolen valin tauon kohdalla: Kylla / Ei

Muita ohjeita:
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- Saavu ajoissa kilpailupaikalle.

- llmoittaudu ITSE kilpailuun. Kerro toimistolla oma nimesi, sarjasi ja lahtoaikasi.
Huoltaja voi olla tukenasi ja maksamassa osallistumisesi.

- Lammittele itsesi huolella kilpailukierrosta varten.

- Huolehdi, etta sinulla on tarpeeksi juomista ja evaita kierrokselle.

- Ole ajoissa teeboxissa.

- Toimi kentalla hyvien tapojen, saantdjen ja startterin antamien ohjeiden mukaan.

- Soita tuomarille / kilpailunjohtajalle, jos kentalla tulee epéselvia tilanteita.

- Tulokset kirjataan huolellisesti jokaisen vaylan jalkeen pahvikorttiin ja sdhkdiseen
jarjestelmaan. Tulokset tarkistetaan kierroksen jalkeen Scoring Arealla ei sen
ulkopuolella.

Tulokset tarkistetaan pahvisesta kortista, ei sahkoisesta.

Pida hauskaa ja kannusta pelikavereita.

Tulokset ja tulosten tarkistus:

- Tulokset kirjataan huolellisesti jokaisen vaylan jalkeen pahvikorttiin ja sahkdiseen
jarjestelmaan.

- Tulokset tarkistetaan kierroksen jalkeen Scoring Arealla ei sen ulkopuolella.
Tulokset tarkistetaan pahvisesta kortista ei sahkdisesta.

- Scoring Arealle vain taytetyn kortin kanssa.

- Sahkaoisen tuloskortin ideana on tutustuttaa pelaaja sahkoiseen tulospalveluun,
lisaksi sen avulla voidaan mahdollistaa livestream kilpailua seuraaville.

Puhelimen kayttaminen kilpailussa:

- Tulokset syotetaan sahkoisesti puhelimella pahvikortin lisaksi (poikkeus Easy9).
Puhelinta kaytetaan siis tulosten syottamiseen. Lisaksi puhelinta voidaan kayttaa
saantokirjana ja valineena kutsua tuomari / kilpailunjohtaja paikalle. Puhelinta ei saa
kdyttad muuhun, kuten viestien / snappien lahettelyyn. Puhelimen kdyttda valvotaan
tarkasti kentalla ja sen turhasta kaytosta voidaan antaa rangaistus. Pelaajan
tehtdavana on keskittya omaan ja pelikavereiden peliin, ei puhelimen kayttoon.
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