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oo oo

lipaikallissaannot

Téssd osiossa on listattuna hyvaksytyt mallipaikallissdannot, joita toimikunta
voi kayttaa:

® Ne voidaan ottaa kdytt66n joko kokonaisuudessaan tai ne voivat toimia
esimerkkeina, kuinka tietynlainen paikallissdanto kirjoitetaan.

® Pajkallissaannot ovat sallittuja vain, jos ne ovat tdssd osiossa esitettyjen
kdytantdjen mukaisia.

® Toimikunnan suositellaan kayttavan esimerkkien tekstid, mikéli se sopii
paikalliseen tilanteeseen, jotta voidaan minimoida erilaisten versioiden
madrd samasta paikallissdannosta eri kentilld tai kilpailuissa.

® Toimikunnan tulisi varmistaa, ettd paikallissaannot ovat kaikkien saatavilla
joko tuloskortissa, ilmoitustaululla tai jollain muulla tavalla.

® Jos tdydellisestd paikallissdannostd annetaan lyhennetty versio esim.
tuloskortissa, toimikunnan tulee varmistua, etta taydellinen paikallissaanto
on my0s saatavilla, esim. ilmoitustaululla tai nettisivuilla.

® Ellei toisin mainita, rangaistus paikallissaannon rikkomisesta on yleinen
rangaistus.

Paikallissadntojen laatimisperiaatteet:

® Pajkallissaannéilld on sama status kuin Golfin Sdannoilla kyseisessa
kilpailussa tai kentalla.

® Toimikuntia kannustetaan kdyttdimaan paikallissdadntoja vain tdssd osiossa
ja Osassa 5 mainittuihin tilanteisiin ja toimintatapoihin.

® Jos paikallissadnto on otettu kiyttoon vain tilapdisen tilanteen takia, se
tulee poistaa heti, kun tilanne ei endi sitd vaadi.

® Jos toimikunta muuttaa mallipaikallissaiannén sanamuotoa vastaamaan
kentdn tai kilpailun tarpeita, tulee toimikunnan varmistua, ettd
muutokset ovat mallipaikallissdanndssa annettujen ohjeiden mukaisia ja
yhdenmukaisia sdannon tarkoituksen kanssa.

® Varmistaakseen, ettd pelid pelataan Golfin Sdidntsjen mukaisesti,
toimikunta ei saa laatia paikallissddnt64d, joka kumoaa tai muuttaa
golfin Saantoja siksi, ettd toimikunta haluaisi jonkun Saannén olevan
toisenlainen.

® Yleiseni periaatteena pelaajan pelatessa tasoituskierrosta on, ettd han
pelaa sen Golfin Sddntodjen mukaisesti. Jos toimikunta sallii pelaajien
pelata tavalla, joka huomattavasti poikkeaa Golfin Sdannoists, ei pelaajan
kierrostulos ole vilttamatta tasoituskelpoinen. Sallituista poikkeuksista
kannattaa konsultoida Suomen Golfliiton tasoitustoimikuntaa tai sen
jasenia.
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Jos toimikunta katsoo, ettd tarvittava paikallissaanto ei sisélly naihin
periaatteisiin, ja paikallissdantoa tarvittaisiin paikallisen, epatavallisen
olosuhteen vuoksi, joka haittaa normaalia pelid, toimikunnan tulisi:

e Konsultoida RandA.org nettisivuja ja tarkastaa onko julkaistu uusia
mallipaikallissdantojd, jotka kattaisivat kyseisen olosuhteen tarpeen, tai

® Konsultoida suoraan R&A:ta.

Jokaisen luokan mallipaikallissdannét on numeroitu jarjestyksessa —
esimerkiksi, A-1, A-2,jne.

Jokaisen mallipaikallissdannon tarkoitus on kerrottu mallipaikallissdéannon

alussa. Jos toimikunta vaihtaa mallipaikallissdannén sanamuotoa paremmin
sopivaksi kentdn tai kilpailun tarpeisiin, tulee toimikunnan varmistaa, etta

kyseinen paikallissdadanto vastaa kerrottua tarkoitusta.

Mallipaikallissiannot on jarjestetty seuraaviin luokkiin:

A. Ulkona ja kentin ulkorajat

B. Estealueet

C. Bunkkerit

D. Viheriot

E. Erityiset tai pakolliset vapautumismenettelyt

F. Epanormaalit kenttdolosuhteet ja olennaiset rakenteet

G. Erityisten vilineiden kdyton rajoitukset

H. Médritelldan ketkd saavat auttaa tai antaa neuvoja pelaajille
I. Madritelladn milloin ja missd pelaajat saavat harjoitella

J. Menettelytavat huonon sdin varalle ja pelin keskeyttamiseen
K. Pelinopeutta koskevat kdytannot

Nama paikallissadnnot kattavat ne usein esille tulevat tilanteet ja tapaukset,
joille mallipaikallissddntojen laatiminen on perusteltua. Muihin tilanteisiin,
joihin paikallissddanto voidaan laatia, mutta tekstimallia ei ole annettu,
toimikunnan tulisi kirjoittaa yksinkertainen ja selked paikallissaanto.
Toimikunnalla ei kuitenkaan ole oikeutta kirjoittaa paikallissadantoa, joka on
Golfin Sdantojen periaatteita vastaan. Osassa 8L on lisitietoa kielletyista
paikallissaannoista.

Jos paikallissaannossa on kdytetty tdssd osiossa olevien
mallipaikallissddntojen sanamuotoa, toimikunta voi kysya apua niiden
tulkintaan R&A:Ita.
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8A Ulkona ja kentan ulkorajat

A-1 Ulkorajojen madrittely

Tarkoitus. On lukuisia tapoja, joilla toimikunta voi maaritelld kentan ulkorajat,
joten ei ole tarkoituksenmukaista tai mahdollista antaa taydellistd luetteloa
mallipaikallissaanndista, joita voidaan kayttaa tahdn tarkoitukseen.

Paikallissaannoissa maaritettyjen kentdn ulkorajojen on oltava selkeiti ja
tarkkoja.

Téssd osassa ei esitetd erityistd mallipaikallissadnt6d, koska on olemassa
useita vaihtoehtoja ulkorajojen maarittelyyn, mutta seuraavassa on kerrottu
joitakin esimerkkeja:

® Kentdn ulkoraja on valkoisten tolppien tai raja-aidan pylvdiden kentin
puoleisten reunojen vilinen maan tasolla kulkeva suora linja. Kentdn
ulkoraja on myds maaritelty [lisdd tahan haluttu maaritelma].

¢ Ulkoraja vaylilld [vaylan numero] on médaritelty [lisad mairitelma tahan].

¢ Ulkoraja vdyldn [vayld numero] vasemmalla puolella kulkee maalattujen
valkoisten pisteiden kentéin puoleista reunaa pitkin.

® Ulkoraja vaylan [vdylan numero] oikealla puolella on madritelty [tien nimi]
tiehen piirretyn valkoisen viivan kentdn puoleisen reunan mukaisesti.

® Pallon ollessa vaylien [vdylien numerot] vilissd olevalla huoltoalueella,
on pallo till6in ulkona. Ulkoraja kulkee aluetta kiertdvan aidan pylvdiden
sisdreunojen mukaisesti.

Katso Osista 2A ja 5B(1) lisatietoa ulkorajojen méarittelemisesta.

A-2 Ulkorajan madrittaminen kdyttamalla muuria tai tietd

Tarkoitus. Maaritelmassa “ulkona” todetaan, ettd jos ulkoraja maaritelladn
esim. muurilla tai tielld, tulee toimikunnan madritella missa ulkoraja
tarkalleen kulkee.

Riippuen muurin luonteesta tai kunnosta voi olla hyvia syitd maaritella
ulkoraja kulkemaan muurin ulko- tai sisireunan mukaisesti.
Mallipaikallissdadnto A-2.1

“Kentdn ulkoraja kulkee rajamuurien kentin puoleisessa reunassa [tien
kentdn puoleisessa reunassa].

Mallipaikallissadnto A-2.2

“Pallo on ulkona, kun se on minka tahansa kentdn ulkorajaa maarittelevan
muurin toisella puolella.”
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A-3 Ulkoraja, kun yleinen tie kulkee kentdn lapi

Tarkoitus. Kun yleinen tie kulkee kentén lapi, se maaritelladn usein olevan
ulkona.Tall6in on mahdollista, ettd tien toiselta puolelta pelattu pallo voi
paitya tien toiselle puolelle kentdn alueelle, vaikka se olisi ulkona, jos se
pyséhtyisi tielle.

Jos toimikunta katsoo, ettd niissd tilanteissa on epareilua tai vaarallista
jatkaa pelia tien toiselta puolelta, se voi ottaa kdyttoon paikallissadannén
missd pallo, joka on pelattu yhdeltd puolelta tieta ja padtyy toiselle puolelle
tietd, on ulkona.

Jos tie kulkee tietyn vdyldn poikki ja normaalisti pelaten pelaajien taytyy
pelata tdman tien yli, tulee toimikunnan méaritelld, ettd tima paikallissdantd
ei koske tdtd tietd pelattaessa kyseistd reikaa.

Mallipaikallissdainto A-3

“Pallo on ulkona, jos se paityy [mairittele tie tai reiit, jotka tulevat
kysymykseen] tielle tai tien toiselle puolelle. Pallo on ulkona, vaikka se edelld
mainitussa tapauksessa paatyisikin kentdn toiselle osalle, jossa pelaaminen
on sallittua.”

A-4 Kentan sisdinen ulkoraja

Tarkoitus. Kentdn suunnittelun tai turvallisuuden vuoksi toimikunta voi
maaritelld, ettd tietty osa kentdstd on ulkona pelattaessa jotakin tiettya
reikaa.

Talld paikallissaannolla estetddan pelaajia, jotka ovat pelaamassa kyseistd
reikad, pelaamasta tietylle alueelle tai alueelta kenttda. Esimerkiksi dogleg-

reidlld sisdiselld ulkorajalla voidaan estda pelaajaa oikaisemasta toisen reian
kautta.

Mutta ei ole sallittua laatia paikallissdaant63, jossa maaritelladn, ettd pallo
on ulkona, jos se lyotdessa kady ulkona, mutta palaa takaisin samalle kentédn
osalle.

Mallipaikallissddnto A-4

Kun kentdn ulkoraja on merkitty tolpilla:

“Pelatessa vaylaa [vdylan numero], vdylan [madarittele sijainti tai puoli] oleva
[haluttu kentdn osa tai alue], joka on merkitty [maarittele tolppien vari,
esim. valkoiset] tolpin on ulkona.

Tolpat ovat ulkorajan merkkejd pelattaessa vaylaa [vaylan numero]. Muita
vdylid pelattaessa ne ovat kiinteitd haittoja.”
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A-5 Ulkorajaa osoittavat tolpat

Tarkoitus. Kun kentdn ulkoraja maaritelladn maahan piirretylla viivalla, ojalla
tai jollakin muulla tavalla, joka ei ole kauempaa nihtidvissa, toimikunta voi
laittaa tolppia ulkorajan liheisyyteen, jotta pelaajat nikevit missd ulkoraja
kulkee.

Ulkorajan merkkeja ei saa siirtda ja yleensa niistd ei saa vapautusta, mutta
toimikunta voi sallia niistd vapautumisen seuraavalla mallipaikallissdadnnollg,
jonka tulee my6s madritelld paalujen status.

On suositeltavaa, etti tillaiset tolpat merkittdisiin eri tavalla kuin muut
ulkorajan merkkipaalut, esim. valkoisella tolpalla, jossa on musta yldosa.

Mallipaikallissadnté A-5

“Kun kentdn ulkoraja on [kuvaile raja, esim. maahan maalattu valkoinen
viiva], mustapdiset valkoiset tolpat on asetettu osoittamaan ulkorajan
olemassaoloa. Nama tolpat ovat [kiinteitd / liikuteltavia] haittoja.

8B Estealueet

B-| Estealueen mairitteleminen

Tarkoitus. On monia tapoja, joilla toimikunta voi méaritella kentilld olevat
estealueet eikd ole tarkoituksenmukaista tai mahdollista antaa tdydellistd
luetteloa mallipaikallissddnnoistd, joita voidaan kdyttdd tihan tarkoitukseen.

Mairitettdessd estealueita paikallissdannoilld se on tehtava selkeisti ja
tarkasti.

Téssd osassa ei ole erityistd mallipaikallissaantod, koska on olemassa useita
vaihtoehtoja estealueiden mairittelyyn, mutta seuraavassa on kerrottu
joitakin esimerkkeja:

® Pelattaessa vdylaa [vaylin numero] keltainen estealue reidlld [reidn
numero] pelataan kuin se olisi punainen estealue.

® Punainen estealue véylilld [vaylin numero] jatkuu ja paittyy kentén
ulkorajaan.

® Punainen estealue véylalld [vaylin numero], joka on merkitty vain toiselta
puolelta, jatkuu ddrettdmyyteen.

Vaikka estealueiden rajojen merkitseminen on hyva kaytanto, joissakin
tapauksissa estealueen rajat voidaan méaritelld sanallisesti tuloskortissa
tai paikallissdannoissd. Ndin tulisi tehda ainoastaan silloin, kun estealueen
rajasta ei ole mitdan sekaantumisen vaaraa ja tima voidaan tehdi samalla
tavalla koko kentdn alueelle. Tassda muutama esimerkki:
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e Kaikki hiekkaerdamaa-alueet ovat punaisia estealueita ja estealueen raja
kulkee ruohon ja hiekan rajassa.

¢ Kaikki laava-alueet ovat punaisia estealueita.

¢ Keinotekoisen muurin ympiarodidessa jarven tai muun vesialueen rajaa,
estealueen raja kulkee muurin ulkoreunassa.

Katso Osista 2C ja 5B(2) lisitietoa estealueiden madrittelemisesta.

B-2 Vapautuminen punaisen estealueen vastakkaiselle puolelle

Tarkoitus. Saant6 17.1 antaa pelaajalle mahdollisuuden sivuttaiseen
vapautumiseen tai linjassa taaksepdin vapautumiseen sen mukaan, mistd
pallo viimeksi ylitti punaisen estealueen rajan. Mutta joissain tapauksissa
(esim. punaisen estealueen ollessa kiinni kentéan ulkorajassa) nima
vaihtoehdot eivit jitd pelaajalle mitadn muuta kohtuullista vaihtoehtoa kuin
lyonti ja lydntimatka -vapautumisen.

Toimikunta voi ottaa kdyttoon paikallissadannon, joka sallii sivuttaisen
vapautumisen punaisen estealueen vastakkaiselle puolelle ylimaardisena
vaihtoehtona Sdannoélle 17.1d.

Kun harkitaan paikallissdantoa, jossa sallitaan yliméddrdinen vaihtoehto:

® Toimikunnan tulisi harkita paikallissdéannon kdytt66n ottamista tilanteissa,
joissa pelaaja voi joutua todella epdedulliseen tilanteeseen, jos sitd ei olisi
kaytossa. Kaksi esimerkkid tistd ovat:

» Kun kentin ulkoraja ja estealueen raja yhtyvit vaylan reunassa siten,
ettd jos pallo viimeksi ylittad estealueen rajan kentén ulkorajan
puolelta, niin silloin pelaajalla ei ole mitdan muuta realistista
vapautumisvaihtoehtoa kuin jatkaa pelid lyonti ja lydntimatka
-rangaistuksella.

¥

Jos estealueen muoto on sellainen, ettd on vaikeaa tietdd kummalta
puolelta pallo viimeksi ylitti estealueen rajan ja tdlld tiedolla on suuri
merkitys minne voi vapautua.Tallainen tilanne syntyy, kun estealue on
erittdin kapea ja sen toisella puolella on pensaita tai tihedd karheikkoa
ja toisella puolella vaylda.

® Toimikuntaa suositellaan ottamaan tdma paikallissdidnnon kayttéon vain
sitd tarvitsevilla estealueilla, ei kaikilla kentdn punaisilla estealueilla. Taman
paikallissaannon tarkoituksena ei ole antaa pelaajalle mahdollisuutta
kayttda vastakkaisen puolen vapautusta punaisen estealueen toiselle
puolelle vain siksi, ettd se on paljon parempi paikka kuin mihin han
normaalilla sivuttaisella vapautumisella Sdannon 17.1d perusteella paisisi.

® Punaisten estealueiden, joissa on kdytdssa ylimaardinen
vapautumisvaihtoehto, merkitsemiseen voidaan kayttaa myos muita
tapoja kuten esimerkiksi tolppia, joissa on erivdrinen yldosa.Tallaiset
erikoismerkinnit pitdisi mainita paikallissiannoissa.
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® Toimikunta voi ottaa kaytto6n taimin paikallissdannon sijasta yhden tai
useamman pudottamisalueen (ks. Mallipaikallissaannot E-1).

Mallipaikallissianté B-2.1

“Pelaajan pallon ollessa estealueella tai kun tiedetddn tai on kdytdnndssd
varmaa, ettd pallo on estealueella, vaikka sita ei ole |6ydetty, voi pelaaja
vapautua yhdelld S3annén 17.1d vaihtoehdoista.

Tai silloin, kun pallo ylitti viimeksi punaisen estealueen rajan vaylilld [vayldn
numero ja sijainti], voi pelaaja ylimédirdisend vapautumisvaihtoehtona
lisidmailld yhden lydnnin rangaistuksen pudottaa alkuperiisen tai muun
pallon estealueen vastakkaiselle puolelle:

® Vertailupiste:Arvioitu piste vastakkaisella puolella estealuetta, joka on yhtd
kaukana reidstd kuin piste, mista alkuperiisen pallon arvioitiin viimeksi
ylittineen estealueen rajan.

® Vertailupisteesta mitattu vapautumisalueen koko: Kaksi mailanmittaa,
mutta seuraavin rajoituksin:

® Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Ei saa olla lahempind reikdd kuin vertailupiste, ja
» Voi olla milld tahansa kentdn alueella paitsi samalla estealueella, mutta

» Jos useampi kuin yksi kentdn alue on yhden mailanmitan padssa
vertailupisteestd, tdytyy pallon pysdhtyd vapautumisalueelle sille
kentdn alueelle, jota pallo ensimmdisend kosketti vapautumisalueelle
pudotettaessa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen
paikallissdaantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

Mallipaikallissadnté B-2.2

Mallipaikallissdantod B-2.1 sovelletaan tekemilld seuraavat muutokset
ensimmdiseen kappaleeseen:

“Tama paikallissddntd on voimassa, kun pelaajan pallo |6ydetdin tai tiedetddn
tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on padtynyt mihin tahansa punaiselle
estealueelle, joka yhtyy kentdn ulkorajaan ja kohta, josta pallo viimeksi
leikkasi estealueen rajan, on kentdn ulkorajan puolella estealuetta.”

B-3 Varapallon lydminen alkuperiisen pallon ollessa estealueella

Tarkoitus. Saannon 18.3 mukaisesti pelaaja ei saa pelata varapalloa, jos
tiedetddn tai on kdytanndssi varma, ettd hanen pallonsa on estealueella.

Mutta joissakin tapauksissa estealueen koko, muoto tai sijainti ovat sellaisia,
etta:

® Pelaaja ei nde onko pallo estealueella,
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® Pelinopeuden kannalta olisi kohtuutonta, jos pelaajan pitdisi ensin mennd
etsimdin palloa ja sen jilkeen palata takaisin lydmaan uutta palloa lyonti
ja lydntimatka -rangaistuksella, ja

® Jos alkuperiisti palloa ei 16ydy, tiedettiisiin tai olisi kdytdnnossa varmaa,
ettd pallo on estealueella.

Ajan sadstamiseksi téllaisissa tilanteissa toimikunta voi halutessaan muokata
Sdantoa 18.3:

® Sdantdd 18.3a muokataan siten, ettd se antaa pelaajalle mahdollisuuden
pelata varapallon Sdannén 17.1d(1), Saannén 17.1d(2) tai punaisen
estealueen kyseessi ollessa Saannén 17.1d(3) mukaisesti.

varapalloa tédytyy tai voidaan pelata tai milloin sen voi hylata
mallipaikallissiannon mukaisesti.

Mallipaikallissainto B-3

“Jos pelaaja ei tiedd onko hanen pallonsa estealueella [kerro sijainti], pelaaja
voi pelata varapallon Sdannon 18.3 mukaisesti, jota on muokattu seuraavasti:

Pelatessaan varapalloa pelaaja voi kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautusta (ks.
Saantd 17.1d(1)), linjassa taaksepdin -vapautusta (ks.Sdant6 17.1d(2)) tai jos
kyseessd on punainen estealue, sivuttaista vapautusta (ks. Sdant6 17.1d(3)).
Jos kdytossd on pudottamisalue (ks. Mallipaikallissaanto E-1), voi pelaaja
kdyttdd myos titd vaihtoehtoa.

Pelaajan pelattua timéan saannén mukaisesti varapallon, ei hin voi enda
kayttda muita Saannon 7.1 mukaisia vaihtoehtoja suhteessa alkuperdiseen
palloon.

Paitettdessd milloin varapallosta tulee pelaajan pelissd oleva pallo tai milloin
se pitdd tai voidaan hylatd, Saannot 18.3¢(2) ja 18.3¢(3) ovat voimassa, paitsi
etta:

® Kun alkuperiinen pallo [0ytyy estealueelta kolmen minuutin etsinnédn
aikana. Pelaaja voi valita joko:

» Pelaamisen jatkamisen alkuperiiselld estealueella olevalla pallolla, jolloin
varapalloa ei saa endd pelata. Varapallolla lydtyja lyontejd ennen sen
hylkaamista (sisdltaen lyonnit ja mahdolliset rangaistuslyonnit, jotka on
pelattu yksinomaan tilld pallolla) ei lasketa, tai

» Pelaamisen jatkamisen varapallolla, jolloin alkuperiista palloa ei saa
pelata.
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® Kun alkuperiisti palloa ei I6ydy kolmen minuutin etsinnén aikana,
tai tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on estealueella.
Varapallosta tulee pelissd oleva pallo.

Rangaistus paikallissdannon rikkomisesta: Yleinen rangaistus.”

B-4 Avoimen vesialueen mdairittely yleiseksi pelialueeksi

Tarkoitus. Jos avoin vesialue ei normaalisti sisilld vettd (kuten kuivatusoja
tai valuma-alue, joka on kuiva muulloin kuin sadeaikana), voi toimikunta
maaritelld tdmdn alueen osaksi yleista pelialuetta.

Toimikunta voi my&s merkitd téllaisen avoimen vesialueen estealueeksi
sellaisina aikoina, kun siind on vetta tai jattdd sen yleiseksi pelialueeksi,
jolloin sielld oleva vesi on tilapdista vettd. Kuitenkin alueet, joissa normaalisti
on vettd, tulisi merkitd estealueeksi lapi vuoden.

Katso Mallipaikallissiannosta F-20, milloin avoin vesialue voi olla osa
epanormaalia kenttdolosuhdetta.

Mallipaikallissaéinto B-4.1

“[Kuvaile tietty avoin vesialue] [kuvaile, missd se sijaitsee] katsotaan olevan
osa yleistd pelialuetta, eiki se ole estealuetta.”

Mallipaikallissdaint6 B-4.2

“Kaikkien [kuvaile tietyn tyyliset avoimet vesialueet, kuten betoniset
kuivatusojat] katsotaan olevan osa yleistd pelialuetta, eivitkd ne ole
estealueita”

B-5 Erityinen vapautuminen bunkkerin vieressa olevasta
estealueesta

Tarkoitus. Joillakin vaylilla punaisen estealueen raja on niin lahelld bunkkeria,
ettd pelaajan kiyttiessd Sdannon 17.1d(3) mukaista sivuttaista vapautusta,
tulee pallo pudottaa bunkkeriin.

Toimikunta voi tdllaisissa tilanteissa antaa ylimdaraisena
vapautumisvaihtoehtona, yhden lyénnin rangaistuksella, pelaajan
vapautua estealueelta bunkkerin viereen, vdyldn puolelle sijoitetulle
pudottamisalueelle.

Mallipaikallissadnto B-5

“Tama paikallissdadanto antaa oikeuden kiyttdd pudottamisaluetta
ylimadrdisend vapautumisvaihtoehtona, kun:

® Pelaajan pallo on punaisella estealueella [ilmoita paikka] ja myds silloin,
kun tiedetddn tai on kdytdnnéssd varmaa, ettd pallo on tilld estealueella, ja

® Pallo leikkasi viimeksi punaisen estealueen rajan [ilmoita paikan alku ja
loppu, esim. kahden merkityn paalun vilissd].
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MPS B-2.1 JA B-2.2: VAPAUTUMINEN PUNAISEN ESTEALUEEN
VASTAKKAISELLE PUOLELLE

O Kohta, josta pallo meni estealueelle

© Piste estealueen vastakkaisella puolella, joka on yhté
kaukana reiéta kuin piste X (vertailupiste)
© Vapautumisalue

Kentan ulkoraja

Kun tiedetadn tai on kdytanossé varmaa, etta pelaajan pallo on punaisella este-
alueella, voi pelaaja vapautua yhdelld Sdannon 17.1d vaihtoehdoista tai ylimaaraisena
vapautumisvaihtoehtona Mallipaikallissdéannon B-2.1 tai B-2.2 ollessa voimassa,
vapautua yhden lyonnin rangaistuksella kéyttéen sivutaissta vapautumista
estealueen vastakkaiselle puolelle.

Téllaisessa tapauksessa, pelaaja voi:

* Vapautua yhden lyénnin rangaistuksella jollakin Saannén 17.1d
mukaisista vaihtoehdoista, tai

* Ylimaardisend vaihtoehtona my6s yhden lyonnin rangaistuksella,
vapautua pudottamalla ja pelaamalla pallo pudottamisalueelta, joka on
lahimpana sitd kohtaa, josta pallo viimeksi ylitti punaisen estealueen rajan
ja joka ei ole lahempana reikdd kuin tama kohta.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissddanto6a: Yleinen rangaistus Sdanndn 14.7a nojalla.”
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8C Bunkkerit

C-1 Bunkkerin reunan mairitteleminen

Tarkoitus. Jos bunkkerin reunan miaaritteleminen on vaikeaa reunan
kulumisen takia tai jos hiekka on levinnyt yleiselle pelialueelle, voi
toimikunta joutua mairittelemdan bunkkerin reunan.

Téssd osassa ei ole erityistd mallipaikallissaantoa, koska on olemassa useita
vaihtoehtoja, mutta seuraavassa on joitakin esimerkkeja:

® Bunkkerin reuna vdylan [vdyldn numero] vasemmassa reunassa on
mdaritelty [madrittele vari] paalujen ulkoreunan mukaisesti. Paalut ovat
liikuteltavia haittoja ja ne ovat bunkkerissa.

® Bunkkerin reuna vdyldn [vdylan numero] oikeassa reunassa on madritelty
hiekkaan maalatulla [m3arittele vari] viivalla.

e Kaikki haravoidut hiekka-alueet ovat osa bunkkeria.

Katso Osista 2D ja 5B(3) lisdtietoa bunkkereista.

C-2 Hiekka-alueiden statuksen muuttaminen

Tarkoitus. Madritelmissa “bunkkeri” mairitellaan, ettd bunkkeri on "hiekalla
peitetty ja erityisesti tihin tarkoitukseen tehty ruohoton maa-alue”. Jos
toimikunta haluaa maaritella tillaisen alueen yleiseksi pelialueeksi, se voi
laatia téllaisen paikallissaannon.

Mallipaikallissdadnto C-2.1

Rakennetun hiekka-alueen mairitteleminen yleiseksi pelialueeksi:
“Rakennetut hiekka-alueet vdyldlla [madrittele vayla tai sijainti] ovat osa
yleistd pelialuetta eivatka ole bunkkereita.”

Mallipaikallissdinto C-2.2

Rakentamattoman hiekka-alueen maiaritteleminen bunkkeriksi:

“Hiekka-alue[et] [madrittele vaylat tai sijainnit] ovat bunkkereita eivitka
yleistd pelialuetta.”

C-3 Hiekan kaltaisen materiaalin mairitteleminen hiekaksi

Tarkoitus. Joskus kentan bunkkerit sisdltavit hiekan kaltaista materiaalia,
kuten murskattuja simpukankuoria tai laavapolya. Naitd materiaaleja
kasitelladn kuten hiekkaa Saantoa 12 sovellettaessa (kts. maaritelma
”Bunkkeri”).

Toimikunta voi yhtendisyyden vuoksi paattaa, ettd tillaisia materiaaleja
kasitelladn kuten hiekkaa muuallakin kentalla.
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Mallipaikallissddnto C-3

“Bunkkereissa kdytettya [madrittele aines esim. murskatut simpukankuoret
tai laavapoly] kasitelladan kuten hiekkaa, kun sitd on bunkkereissa tai muualla
kentdlld.

Tama tarkoittaa, ettd ndma materiaalit eivit ole irrallisia luonnonhaittoja.
Pelaaja ei saa parantaa lyontiin vaikuttavia olosuhteita poistamalla niitd
materiaaleja, paitsi niiden ollessa viheriélld (ks. Sdanto 13.1¢(1)).”

C-4 Harjoitusbunkkerin maaritteleminen osaksi yleista
pelialuetta

Tarkoitus. Kun kentdn rajojen sisapuolella olevia bunkkereita kiytetdaan
harjoitteluun, ne ovat oletusarvoisesti edelleen bunkkereita. Kuitenkin
harjoitusbunkkerien kunto voi olla erittdin huono, koska pelaajat eivit
yleensi haravoi niitd. Jos toimikunta haluaa sallia pelaajien vapautuvan naista
bunkkereista, ne pitdd mairitelld kunnostettavaksi alueeksi sekd osaksi
yleistd pelialuetta, jolloin pelaaja voi vapautua bunkkerin ulkopuolelle ilman
rangaistusta.

Mallipaikallissdainto C-4

“Harjoitusbunkkeri [méirittele sijainti] on kunnostettavaa aluetta seki osa
yleistd pelialuetta.Vapautuminen on mahdollista ilman rangaistusta Sdannon
16.1b nojalla”

8D Viheriot

D-1 Viherion reunan mairitteleminen

Tarkoitus. Joillakin kentilld viherididen ymparist6d hoidetaan niin, ettd
pelaajan voi olla vaikea erottaa onko hinen pallonsa viheri6lla. Tallaisessa
tapauksessa toimikunta voi merkitd viherion reunan maalatuilla pisteilla.

Mallipaikallissdanté D-1

“Viherididen reunat on merkitty [maarittele vari] pisteilld. Pisteet [ovat] /
[eivat ole] viheridlld ja niistd ei saa vapautusta ilman rangaistusta.”

D-2 Viherion status, kun kdytdssa on tilapdinen viherio

Tarkoitus. Joskus jonkin reian viheriota ei voida kdyttaa esim. huonon sian
tai kunnostukseen liittyvien toimenpiteiden takia. Tall6in toimikunta voi
halutessaan ottaa kayttoon tilapdisen viherion ja mairitelld normaalisti
kaytettavan viherion vaariksi viherioksi, jolloin sieltd ei saa pelata.
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Mallipaikallissadnté D-2

“Tilapdiset viheriot ovat kdytossa vaylilla [ilmoita vaylat] ja ne on mdaritelty
[lmoita miten, esim. vdyldlle maalatulla valoisella viivalla]. Viheriét, jotka on

korvattu tilapaisilla viherigilld ovat vddrid viheriditd ja niistd on vapauduttava
Sdannon |3.1f mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarastad paikasta rikkoen
paikallissdaantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

D-3 Vapautumisen kieltiminen vaarilta viherioltd, kun se haittaa
vain lydntiasentoa

Tarkoitus. Joissakin tilanteissa toimikunta voi haluta kieltdd pelaajaa
vapautumasta, jos vaara viheri6 haittaa vain lydntiasentoa, esimerkiksi:

® Joidenkin viheritiden liheisyydessi voi olla paksua karheikkoa ja
toimikunta katsoo, ettd olisi epareilua pakottaa pelaajaa vapautumaan
paksuun karheikkoon, tai

® Kun yksi iso viherio on kdytossd kahdelle eri vdylille ja toimikunta on
jakanut viherion kahteen osaan, voi toimikunta myos paittda, ettd pelaaja
ei saa vapautua, mikili pelaajan lyéntiasento on toisen (vadrin) viherion
puolella pallon ollessa pelattavan reian viheriolla.

Mallipaikallissddnté D-3.1

“Saantda | 3.1f muokataan siten, etta:

Vddrdn viherion ei katsota haittaavan, jos haittaaminen kohdistuu vain

lyontiasentoon.”

Mallipaikallissdant6 D-3.2

“Saantoa |3.1f muokataan siten, etta:

Pelaajan pallon ollessa vdylan [mairittele vayld] viheriolld, vaylan [madrittele
vayld] viherion ei katsota haittaavan tai toisinpdin, mikali haittaaminen
kohdistuu vain lydntiasentoon.

Rangaistus pallon pelaamisesta vdaradsta paikasta rikkoen
paikallissadnto6a: Yleinen rangaistus Sdannon 14.7a nojalla.”

D-4 Pelaamisen kieltiminen vddran viherion esiviheriolta
Tarkoitus. Jos pelaajien pallot paatyvit usein laheisen vaylan viheridlle.

® Lihin tdysin vapauttava piste vapauduttaessa vairilta viherioltd Sdannon
I3.1f mukaisesti voi usein olla viherion vieressa vaylill, ja

® Esiviherio voi vaurioitua timan takia.
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Estdadakseen tillaisia vaurioita, voi toimikunta edellyttda pelaajia vapautumaan
Saannon |3.1f mukaisesti siten, ettd lhin tdysin vapauttava piste koskee
sekd vairaa viheriotd ettd sen esiviheriota tai toimikunta voi ottaa kdyttdé6n
pudottamisalueen (ks. Mallipaikallissdanto B-2).

Mallipaikallissdant6 D-4

“Pelattaessa vdyldaa [madrittele vayld], mikali pelaajan pitdd vapautua Sdannon
I 3.1f mukaisesti, koska pelaajan pallo on vdylan [mairittele vayld] viheriolld
tai tdmd viherié haittaa hinen lyéntiasentoaan tai svingin vaatimaa tilaa:

® Miiritettdessa vapautumisaluetta, vaylan [maarittele vayld] viherion
katsotaan siséltavan myds [madrittele mitta esim. kaksi mailanmittaa]
levyisen alueen vaylamittaan tai lyhyemmaksi leikatusta alueesta, mitattuna
viherion reunasta.

® Tama tarkoittaa, etta Idhimmdn tdysin vapauttavan pisteen tiytyy antaa
vapautus viherion lisaksi my6s taman alueen haittaamisesta.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissdantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

D-5 Harjoitusviherion tai tilapdisen viherion status

Tarkoitus. Madritelma vdara viheri6 sisdltad puttaamista ja ldhipelid varten
tehdyt harjoitusviheriot, mutta toimikunta voi halutessaan paikallissdannolld
sallia niilta pelaamisen (tarkoittaen, ettd kun pallo on tillaisella viheriolla, se
taytyy pelata sieltd). Tilapdinen viherié on normaalisti osa yleistd pelialuetta
silloin, kun sitd ei kdytetd, mutta toimikunta voi halutessaan maaritelld sen
vaaraksi viherioksi. Toimikunta voi myos mairitella harjoitusviherion tai
tilapdisen viherion kunnostettavaksi alueeksi, joka antaa pelaajan vapautua
Saannoén 16.1b nojalla.

Mallipaikallissdaéinto D-5.1

Harjoitusviherid [anna viherion sijainti] ei ole vddrd viherio ja vapautumista
ilman rangaistusta ei sallita Sdannon|3.1f nojalla.”

Mallipaikallissddnté D-5.2

“Tilapainen viherio [anna viherion sijainti] on vddrd viherié silloinkin, kun se
ei ole kdytossi ja siitd on vapauduttava Saannon |.13f mukaisesti.”
Mallipaikallissddanté D-5.3

“Harjoitusviheri6 [anna viherion sijainti] ei ole vddrd viherio ja vapautumista
ilman rangaistusta ei sallita Sdannoén|3.1f nojalla, mutta se on kunnostettavaa
aluetta ja pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta Sdannén 16.1b mukaisesti.”
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D-6 Kaksoisviherion jakaminen kahteen osaan

Tarkoitus. Kun kentdlla on viherigiti, jotka ovat kdytossa kahdelle vaylille, voi
toimikunta jakaa viherion kahteen erilliseen osaan paikallissaannolla. Tama
velvoittaisi pelaajaa, joka on vaarilld osalla viheriotd, vapautumaan Saannon
I3.1f mukaisesti. Menetelma viherididen jakamiseksi tulisi maaritella. Tata
paikallissddnt6d voidaan kayttdd yhdessa Mallipaikallissaannon D-3 kanssa
niissd tapauksissa, joissa pelaajan pallo on oikealla osalla viheriotd, mutta
pelaajan lyéntiasento on vairilld osalla viheriota.

Mallipaikallissainté D-6

“Vaylien [maarittele vdylit] viherio on jaettu kahdeksi erilliseksi viheridksi
ja ndiden raja on merkitty [anna merkitsemistapa, esim. virillisilld paaluilla].
Mikali pelaajaa haittaa tdman viherion sen vdyldn, jota hin ei ole pelaamassa,
puoleinen osa, han on vddrdlld viheriolld ja hanen taytyy vapautua Saannén
I3.1f mukaisesti

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissdaantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”
8E Erityiset tai pakolliset vapautumismenettelyt

E-1 Pudottamisalueet

Tarkoitus. Pudottamisalue on erityinen vapautumisalue, joka voidaan ottaa
kayttoon toimikunnan paitdkselld. Kun kdytetddn pudottamisaluetta,
pelaajan on pudotettava pallo pudottamisalueelle ja pallon on jaatava siihen.

Pudottamisalueita tulisi harkita, jos pelaajilla voi tulla kdytainnén ongelmia
kaytettdessd normaaleja sddantdjen mukaisia vapautumisvaihtoehtoja, kuten:

® S3anto |13.1f —Vdara viherio.

® S3anto 16.1 — Epanormaalit kenttdolosuhteet (sisdltaen Kiinteat haitat).
® S3anto 16.2 —Vaarallisen eldimen tilanne.

® Siintd |7 — Estealueet.

® Sidantd 19 — Pelaamaton paikka.

® Mallipaikallissaannot E-5 —Vaihtoehto Lyonti ja lydntimatkalle, kun pallo
on kadonnut tai on ulkona tai F-23 —Tilapdinen kiinted haitta.

Seuraavat asiat ovat voimassa pudotettaessa palloa pudottamisalueelle:

® Pelaajan ei tarvitse seistd pudottamisalueella palloa pudotettaessa.
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® Pelaajan kayttdessa pudottamisaluetta, vapautumisalue maaraytyy
pudottamisalueen mukaan ja pallo tdytyy pudottaa alueelle ja sen tulee
jaada pudottamisalueelle (ks.Saanto 14.3).

® Jos pudottamisalue on mairitelty maahan piirretylla viivalla, kyseinen viiva
on pudottamisalueella.

Lisdtietoa pudottamisalueista |6ytyy Osasta 2I.

Mallipaikallissdaanto E-1.1

Tama mallipaikallissddnto antaa esimerkin pudottamisalueen kayttimisesta
yliméddrdisend vapautumisvaihtoehtona estealueelta, mutta se voidaan liittdd
my&s muihin edelld mainittuihin sadntoihin.

“Pallon ollessa estealueella [mairittele sijainti] tai kun tiedetddn tai
on kdytdnnéssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole 16ydetty, on estealueella,
on pelaajalla yhden lyénnin rangaistuksella kiytossaan seuraavat
vaihtoehdot:

® Vapautua Saannon |7.1 mukaisesti, tai

* Ylimadrdisend vaihtoehtona pudottaa alkuperiinen tai muu pallo
pudottamisalueelle [kerro kuinka pudottamisalue on mairitelty ja missd
se sijaitsee]. Pudottamisalue on vapautumisalue Sadnnén 14.3 mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissadanto6a: Yleinen rangaistus Sdannoén 14.7a nojalla.”

Mallipaikallissddanto E-1.2

Tama mallipaikallissdanté antaa esimerkin pudottamisalueen kaytosta
ylimddrdisend vapautumisena epanormaalille kenttdolosuhteelle kuten
laajasta kunnostettavasta alueesta, mutta se voidaan liittdd my&s muihin
edelld mainittuihin saantoihin.

“Pallon ollessa kunnostettavalla alueella [méirittele alue] tai kun tiedetddn
tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole 16ydetty, on kunnostettavalla
alueella, voi pelaaja:

® Vapautua S3annon 16.1 nojalla, tai

® Ylimddrdisend vaihtoehtona pudottaa alkuperdisen tai muun pallon
pudottamisalueelle [kerro kuinka pudottamisalue on maaritelty ja missa
se sijaitsee]. Pudottamisalue on vapautumisalue Saannén 14.3 mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissdiantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”
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Mallipaikallissadnté E-1.3

Tama mallipaikallissaanto antaa esimerkin pudottamisalueen kaytosta
ainoana vapautumismahdollisuutena (lyonti ja lyontimatkan lisaksi)
vapauduttaessa estealueelta, mutta se voidaan liittdd myds muihin edelld
mainittuihin sdantoihin.

“Pallon ollessa estealueella [mairittele alue] tai kun tiedetddn tai on
kdytdnndssd varmaa, ettd pallo, jota ei ole |6ydetty, on estealueella, voi pelaaja:

¢ Kiyttdd yhden lydnnin rangaistuksella lyonti ja lyontimatka
-vapautumista Saannén 17.1d(1) mukaisesti, tai

® Pudottaa alkuperiisen tai muun pallon pudottamisalueelle [kerro kuinka
pudottamisalue on méairitelty ja missi se sijaitsee] yhden lydnnin
rangaistuksella. Pudottamisalue on vapautumisalue Sdannén 14.3
mukaisesti.

* Pelaaja ei voi vapautua Sadntéjen 17.1d(2) tai 17.1d(3) mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissdaantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

E-2 Pallon puhdistaminen

Tarkoitus. Kun sddolosuhteet, kuten osassa kenttdi oleva marka maa, voivat
aiheuttaa mudan tarttumisen palloon, voi toimikunta sallia pelaajan yleiselld
pelialueella nostavan, puhdistavan ja asettavan pallonsa takaisin paikalleen.
Tama tulisi sallia vain niillad osilla kenttis, jolla sitd tarvitaan.

Siirtosaanto (Mallipaikallissdadanto E-3) on suunniteltu kaytettavaksi
ainoastaan yleisen pelialueen osilla, joilla ruoho on leikattu vaylikorkeuteen
tai lyhyemmaksi. Tatéd paikallissadant6a voidaan kayttaa koko yleiselld
pelialueella tai tietyilld maaratyilld alueilla. Toimikunta voi ottaa kiyttoon
molemmat paikallissdannot sallien siirtosaannon vdylamittaan tai
lyhyemmiksi leikatuilla alueilla ja pallon puhdistamisen muualla yleiselld
pelialueella.

Kuitenkaan taiman paikallissdannén ottamista kiyttdon ei suositella, jos
lydntipelikilpailun kierros on jo aloitettu.Téllin pelaajat, joilla on enemman
reikid pelaamatta, saisivat paikallissddnnostd etua, koska he voisivat kdyttdd
sitd pidemman aikaa. Reiképelissa paikallissddnt6 voidaan ottaa kiyttoon
reikien pelaamisen vilissa ottelun jo alettua. Ndin kumpikaan pelaajista ei
saa etua.
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Jotta tiedetddn milloin ja kuinka téita paikallissaantod voidaan kayttaa
tasoituskierrosten suhteen (esim. tuleeko se rajoittaa vain vaylille),
Suomen Golfliiton tasoitustoimikuntaa tulee konsultoida voimassa olevista
sadnnoistd sekd suosituksista.

Mallipaikallissdaanto6 E-2

“Pelaajan pallon ollessa [midrittele alue esim.yleiselld pelialueella, vaylilla

6, viylakorkeuteen tai lyhyemmiksi leikatulla yleiselld pelialueella jne.], voi
pelaaja nostaa pallon, puhdistaa ja asettaa sen takaisin ilman rangaistusta.
Pelaajan taytyy merkitd pallon paikka ennen sen nostamista (ks. Saant6 14.1)
ja pallo tiytyy asettaa takaisin sen alkuperiiselle paikalle (ks.Sdant6 14.2).

Rangaistus pallon pelaamisesta vairasta paikasta rikkoen
paikallissadantoa: Yleinen rangaistus Sdéannoén 14.7a nojalla.”

E-3 Siirtosdianto

Tarkoitus. Kun paikalliset epanormaalit kenttdolosuhteet saattavat

haitata oikeudenmukaista pelia, ndma alueet kentésti voidaan madritella
kunnostettaviksi alueiksi. Mutta hankala talvi, kevaan sadolosuhteet, jatkuvat
sateet tai kova kuumuus voivat joskus vaurioittaa kenttda tai estdd painavien
leikkureiden kayton.

Kun tillaiset olosuhteet ovat koko kentin alueella, toimikunta voi

ottaa kdyttoon paikallissadnténd “siirtosaannoén” (usein puhekielessa
“talvisddnto”), joka mahdollistaa pelaajalle oikeudenmukaisen pelaamisen tai
auttaa suojelemaan vaylad. Tallainen paikallissaanto tulee poistaa kaytosta
heti, kun olosuhteet antavat siihen mahdollisuuden.

Taman paikallissadannon kdyttamista muualla kuin yleisen pelialueen vaylan
osalla ei suositella, koska se voi johtaa pelaajan saamaan etua alueilla, joissa
pallo muuten voisi olla pelaamattomassa paikassa (esim. alue, joissa on
pensaita tai puita).

Taman paikallissadannon kdyttéonotto ei ole sallittua, jos lydntipelikilpailun
kierros on jo aloitettu.Tall6in pelaajat, joilla on enemmén reikid pelaamatta,
saisivat paikallissddannostd etua, koska he voisivat kayttda sitd pidemman
aikaa. Reikdpelissa paikallissddnto voidaan ottaa kayttdon reikien pelaamisen
vilissd ottelun jo alettua. Ndin kumpikaan pelaajista ei saa etua.

Jotta tiedetddn milloin ja kuinka tita paikallissaantod voidaan kayttds, etta
tulokset olisivat tasoituskelpoisia (ml. vapautumisalueen koko ja saako sitd
kayttda ainoastaan vaylilld), Suomen Golfliiton tasoitustoimikuntaa tulee
konsultoida sddnnoista seka suosituksista.
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Mallipaikallissdadnto E-3

“Pelaajan pallon ollessa yleisen pelialueen osalla [tai méarittele alue esim.
vaylalla 6], joka on leikattu vaylakorkeuteen tai lyhyemmaksi, voi pelaaja
vapautua ilman rangaistusta yhden kerran asettamalla alkuperiisen tai muun
pallon seuraavanlaiselle vapautumisalueelle:

® Vertailupiste:Alkuperiisen pallon paikka.

® Vertailupisteesta mitattu vapautumisalueen koko: [Mdirittele
vapautumisalueen koko, esim. yksi mailanmitta, tuloskortti tai |15cm]
vertailupisteestd, mutta seuraavin rajoituksin:

® Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Ei saa olla ldhempini reikdd kuin vertailupiste, ja
» Taytyy olla yleiselld pelialueella.

Toimiessaan timan paikallissiannén mukaisesti pelaajan on valittava paikka,
johon han asettaa pallonsa ja toimittava pallon takaisin asettamisessa
Saannoissa 14.2b(2) ja 14.2e olevien toimintatapojen mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen
paikallissdaantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

E-4 llmastusrei’istd vapautuminen

Tarkoitus. limastusreidt eivat kuulu sddntojen mainitsemiin kentdnhoitajien
tekemiin reikiin. Siksi pelaajat eivit saa korjata niita viheri6lla (ks. Sdanto
13.1¢c) eivitkd saa vapautua niistd rangaistuksetta yleisella pelialueella, mutta
tdllaiset reidt voivat haitata normaalia pelaamista. Jos toimikunta méarittelee
ilmastusreidt kunnostettavaksi alueeksi, pelaajan voi olla hankalaa tai
mahdotonta saada tdydellistd vapautusta.

Taman vuoksi, koska dskettdin tehdyt ilmastusreiit voivat haitata
merkittavasti pallon makuuta tai oletetun svingin vaatimaa tilaa, toimikunta
voi sallia vapautuksen niistd samalla tavoin kuin kunnostettavalta

alueelta, mutta jattdd myontamattd vapautuksen lydntiasennon osalta.
Tama paikallissdanto tulee poistaa kdytostd heti, kun ilmastusreidt ovat
umpeutuneet niin, ettei merkittavaa haittaa enad ole.

Mallipaikallissadnté E-4

“Pelaajan pallon ollessa ilmastusreidssa tai koskettaessa siti:

(2) Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua Saannén 16.1b
nojalla. Jos pallo padtyy toiseen ilmastusreikdan, voi pelaaja vapautua
uudestaan tamidn paikallissddnnon nojalla.
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(b) Pallon ollessa viheriolla. Pelaaja voi vapautua Saannén 16.1d nojalla.

Mutta haittaamista ei ole, jos ilmastusreika haittaa ainoastaan pelaajan
lyontiasentoa tai viheriélld pelaajan pelilinjaa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissdiantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

E-5 Vaihtoehto lyonti ja lyontimatkalle pallon ollessa kadonnut
tai ulkona

Tarkoitus. Kun pallo on kadonnut tai ulkona ja pelaaja joutuu kayttimaan
pelinopeuteen, mikali varapalloa ei ole pelattu. Taman paikallissaannon
tarkoitus on antaa toimikunnalle mahdollisuus sallia pelaajille ylimaarainen

palattava edellisen lyonnin paikalle.

Paikallissadnto sopii tavalliseen peliin, kun pelaajat pelaavat harjoitus-
kierroksia tai omia kilpailuja. Paikallissdadnto ei sovellu kilpailuihin, jotka
on tarkoitettu taitaville pelaajille (kuten ammattilaiskilpailut ja eliittitason
amatoorikilpailut). Jotta tiedetdadn milloin ja kuinka tita paikallissaantod
voidaan kayttid, jotta tulokset olisivat tasoituskelpoisia, tulee Suomen
Golfliiton sadntotoimikuntaa konsultoida saannoistd sekd suosituksista.

Jos toimikunta on ottanut kdyttoon taman paikallissiannon tavallisessa
pelissi ja poistaa sen kilpailuihin, tulee sen varmistua, etti kaikki pelaajat
tietdvat tdstd ennen kierroksen alkua.

Toimikunta voi ottaa kdyttoon taman paikallissidannon koko kentille tai
vain yhdelle tai useammalle reiille, joissa se erityisesti voi olla hy6dyksi
(esim. paikassa, jossa pelaajat eivdt nde pallon alastuloaluetta ja siksi eivit
vilttamatti tieds, tarvitseeko varapalloa pelata).

Tama vaihtoehto antaa pelaajan pudottaa pallonsa laajalle alueelle, joka on
sen pisteen, jossa pallon oletetaan olevan tai mistd se on mennyt ulos, ja
pelattavan reidn vaylamittaan leikatun alueen reunan vilissi, ja joka ei ole
ladhempina reikaa.

Pelaaja saa kahden lyénnin rangaistuksen kayttdessaan tita vapautumis-
vaihtoehtoa. Ndin vapautuminen vastaa sité, ettd pelaaja olisi ottanut lyonti
ja lydontimatka -vapautumisen.

Tatd paikallissdadnt6d ei voi kdyttdd pelaamattomassa paikassa olevalle
pallolle tai pallolle, jonka tiedetdan tai on kdytdnndssa varmaa, ettd se on
estealueella.

Jos varapallo on pelattu ja seka alkuperdinen ettd varapallo ovat kadonneet,
paikallissdadntod voidaan kayttdd kadonneelle varapallolle.
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Mallipaikallissdadnto E-5

“Jos pelaajan palloa ei ole I6ydetty tai tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa,
ettd se on ulkona, voi pelaaja toimia seuraavalla tavalla lyonti ja lyéntimatka
-rangaistuksen sijaan.

Kahden lyonnin rangaistuksella pelaaja voi vapautua pudottamalla
alkuperiisen tai muun pallon vapautumisalueelle (ks. Saanto 14.3):

Kaksi arvioitua vertailupistetta:

a. Pallon vertailupiste: Alkuperiisen pallon arvioitu piste, jossa pallo
on:

® Pysdhtyneend kentdlle, tai
® Leikannut viimeksi kentdn ulkorajan paityessédan ulos.

b. Vaylan vertailupiste: Piste pelattavan reidn vaylilla, joka on
lahimpana pallon vertailupistettd, mutta joka ei ole ldhempina reikdd
kuin pallon vertailupiste.

Téassd paikallissdaannossa “vayla” tarkoittaa aluetta, jossa yleiselld
pelialueella oleva ruoho on leikattu véyldkorkeuteen tai lyhyemmaksi.

Jos arvioidaan, etté pallo on kadonnut kentdille tai viimeksi ylittanyt kentdn
ulkorajan ennen véylan alkua, voi vdyldn vertailupiste olla ruohopolku tai
tiiausalue, joka on leikattu vdyldkorkeuteen tai lyhyemmaksi.

Vapautumisalueen koko vertailupisteiden perusteella: Missé tahansa vililla:

® Reidstd pallon vertailupisteen kautta kulkeva linja (ja kaksi mailanmittaa
linjasta ulospain), ja

® Reidstd vaylan vertailupisteen kautta kulkeva linja (ja kaksi mailanmittaa
linjasta vdylan puolelle pdin).

Mutta seuraavin rajoituksin:

Rajoitukset vapautumisalueen sijainnille:

® Taytyy olla yleiselld pelialueella, ja
e Eisaa olla ldhempina reikdd kuin pallon vertailupiste.
Pelaajan laitettua pallonsa peliin taiman paikallissdannon perusteella:

¢ Alkuperiinen pallo, joka oli kadonnut tai ulkona, ei ole endi pelissd
oleva pallo ja sitd ei saa enda pelata.

® Tamai pitee, vaikka pallo I6ydettiisiin kentdltd ennen 3 minuutin
etsintdajan paattymista (ks.Saanto 6.3b).

Mutta pelaaja ei saa kdyttdd alkuperiiselle pallolle tita
vapautumisvaihtoehtoa, jos:
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e Tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on padtynyt estealueelle,
tai

® Pelaaja on pelannut toisen pallon varapallona lyénti ja lydntimatka
-rangaistuksella (ks. Sdanto 18.3).

Pelaaja voi kayttdd tatd vapautumisvaihtoehtoa varapallolle, jota ei ole
|6ydetty tai tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, ettd varapallo on ulkona.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairasta paikasta rikkoen
paikallissadanto6a: Yleinen rangaistus Sdannoén 14.7a nojalla.”

E-6 Vapautuminen pelilinjalla olevasta suoja-aidasta

Tarkoitus. Aitaa (tai vastaavaa suojaverkkoa) voidaan joskus kayttaa
suojaamaan pelaajia toisella vaylilla olevien pelaajien lyonneilta.

Jos tillainen aita on lihelld toisen vaylidn pelialuetta, voi toimikunta kayttaa
pudottamisaluetta antamaan pelaajille ylimairaisen vapautumisvaihtoehdon
rangaistuksetta, kun pelaaja on pelaamassa toista vdyldi ja aita on pelilinjalla.

Pelaajan tulisi saada vapautua aidasta ainoastaan silloin, kun pallo on
lahempiana reikda kuin pudottamisalue.Tall6in pelaaja, jonka pallo on

hyvin kaukana aidasta, ei padse lahemmaksi reikdd pudottamisalueelle.
Toimikunnan tulisi huomioida tama sijoittaessaan pudottamisaluetta ja
varmistaa, ettd vapautuminen sallitaan vain niissd tilanteissa, joissa se katsoo
sen tarpeelliseksi.

Mallipaikallissddnto E-6

“Pelattaessa vaylaa [mairittele vayld] suoja-aidan [madrittele sijainti] ollessa
pelaajan pelilinjalla:

® Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta pudottamalla pallo ja pelaamalla
sitd pudottamisalueelta (madrittele sijainti).

® Mutta timad vapautuminen sallitaan ainoastaan, jos pelissd oleva pallo on
lahempani reikdd kuin pudottamisalue (ks. Sdanto 14.3).

Rangaistus pallon pelaamisesta vadirastd paikasta rikkoen
paikallissadantod:Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

E-7 Vapautus sdhkoisestd ulkorajan aidasta

Tarkoitus. Mikali sahkoaitaa kaytetdaan ulkorajana, on sallittua laatia
paikallissdaanto, joka sallii vapautumisen pallon ollessa tietyn etdisyyden
(esim. kahden mailanmitan) sisilld aidasta. Tallaisessa tilanteessa pelaaja
saa mitata turvallisuussyistd aidasta poispdin kahden mailanmitan lisdksi
vield yhden mailanmitan levyinen alue, jolle pallo tulee pudottaa, mutta ei
lahemmaksi reikaa kuin alkuperdinen pallon paikka.

Tallaisen paikallissadannon kayttoonotto ei ole sallittua, jos toimikunta
haluaa vain suojella aitaa vahingoilta.
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MPS E-5 KUVA 1: PALLOA EI LOYDY

O Pallon vertailupiste
© Vaylan vertailupiste
© Vapautumisalue
Jos pelaajan palloa ei ole loydetty, voi pelaaja kayttaa lyonti ja lyontimatka
-vapautumista tai Mallipaikallissdannon E-5 ollessa voimassa, on pelaajalla

ylimaarainen vapautumismahdollisuus, kahden lyonnin rangaistuksella, pudottaa
pallo ja pelata sitd vapautumisalueelta, joka kuvataan alla:

Huomautus pelaajille:
Vapautumisalueen ollessa erittain suuri, voi pallo vieria pitkidkin matkoja siitd, misséa
se ensimmaisen kerran kosketti maata ilman, etté sité tarvitsee pudottaa uudelleen.
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MPS E-5 KUVA 2: PALLO ULKONA

© Pallon vertailupiste
© Vaylan vertailupiste
© Vapautumisalue

Jos tiedetddn tai on kdytdnndssa varma, ettd pelaajan pallo on ulkona, voi pelaaja
kayttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista tai Mallipaikallissd&nndn E-5 ollessa
voimassa, on pelaajalla ylimaarainen vapautumismahdollisuus, kahden lyénnin
rangaistuksella, pudottaa pallo ja pelata sitd vapautumisalueelta, joka kuvataan alla:

Huomautus pelaajille:
Vapautumisalueen ollessa erittdin suuri, voi pallo vieria pitkiakin matkoja siitd, missa
se ensimmaisen kerran kosketti maata ilman, ettd sité tarvitsee pudottaa uudelleen.

470



Mallipaikallissaannot

MPS E-5 KUVA 3: PALLOA El OLE LOYTYNYT TAI SE ON ULKONA LAHELLA
VIHERIOTA

@ Pallon vertailupiste
© Vaylan vertailupiste
© Vapautumisalue

Jos pelaajan palloa ei ole Idytynyt tai tiedetéan tai on kaytdnnossa varma, ettd
pelaajan pallo on ulkona, voi pelaaja kéyttaa lyonti ja lyontimatka -vapautumista
tai Mallipaikallissdannon E-5 ollessa voimassa, on pelaajalla yliméardinen
vapautumismahdollisuus, kahden lydnnin rangaistuksella, pudottaa pallo ja pelata
sitd vapautumisalueelta, joka kuvataan alla:

Huomautus pelaajille:
Vapautumisalueen ollessa erittain suuri, voi pallo vierié pitkiékin matkoja siitd, missa
se ensimmaisen kerran kosketti maata ilman, etta sité tarvitsee pudottaa uudelleen.
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Mallipaikallissddnto E-7

“Pelaajan pallon ollessa kentdlld ja [mdarittele etdisyys, esim. kahden
mailanmitan] sisalla sahkoisesta ulkorajan aidasta vaylalla [vaylilld]
[maarittele vayla[t]], voi han vapautua ilman rangaistusta Saannén 16.1
mukaisesti kdyttien vertailupisteena pistettd, joka on [madrittele etiisyys,
esim. kaksi mailanmittaa] paassa aidasta ja samalla etiisyydella reidstd.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissdiantoa: Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”

E-8 Kielletyn pelialueen mairitteleminen

Tarkoitus. Kentilld voi olla alueita, joista toimikunta haluaa kieltdd
pelaamisen, jolloin kyseiset alueet tulee kasitelld epinormaaleina
kenttdolosuhteina tai estealueina.

Toimikunta voi kdyttaa kiellettyja pelialueita mistd tahansa syystd, kuten:

® Suojellakseen luontoa, eldinten elinymparistod ja ymparistosyista herkkia
alueita.

® Suojellakseen vastaistutettuja puita, kukkaistutuksia, siirtonurmialueita,
juuri nurmetettuja alueita tai muita kylvettyja alueita.

® Suojellakseen pelaajia vaaratilanteilta.
® Suojellakseen historiallisia tai kulttuurillisia alueita.

Katso Osista 2G ja 5B(5) lisdtietoa kielletyista pelialueista ja kuinka ne
merkitaan.

Mallipaikallissianto E-8.1

“Alue, joka on [kerro sijainti, esim. vdylin 8 oikealla puolella] ja on merkitty
[kerro maarittely, esim. vihreilld paaluilla] on kielletty pelialue, jota kasitellaan
epdnormaadlina kenttdolosuhteena. Kielletyn pelialueen haittaamisesta taytyy
vapautua ilman rangaistusta Saannén 16.1f mukaisesti.”

Mallipaikallissddnto E-8.2

“[Kerro maarittely, esim. vihreilla paaluilla] merkitty alue [punaisen /
keltaisen] estealueen sisélld [kerro sijainti, esim. vdylan 8 oikealla puolella]
on kielletty pelialue. Pallon ollessa kielletylld pelialueella, sitd ei saa pelata
paikaltaan ja pelaajan tdytyy vapautua kielletyn pelialueen haittaamisesta
Saannon 17.1e mukaisesti.”

E-9 Ulkona olevan alueen mairitteleminen kielletyksi
pelialueeksi

Tarkoitus.Vaikka pelaaja ei saa pelata palloa, joka on ulkona, sielld voi
olla alueita, jotka toimikunta haluaa madritelld kielletyiksi pelialuiksi,
esim. estddkseen pelaajia tuhoamasta mitdén alueella kasvavaa, jos alue
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haittaa pelaajaa pallon ollessa kentilld. Talloin pelaajan taytyy vapautua
ilman rangaistusta, jos hianen pallonsa on kentilld, mutta hanen aiotun
lydntiasentonsa alue on kielletylld pelialueella tai hanen svinginsa koskee
jotakin, joka on kielletylld pelialueella.

Mallipaikallissadinto E-9

“[Madrittele ulkona oleva alue, jota kisitelldan kiellettynd pelialueena] on
kiellettyd pelialuetta ja pelaajan tdytyy vapautua Saannén 16.1f(2) mukaisesti,
jos hdnen pallonsa on kentdlld ja mikd tahansa kielletylld pelialueella oleva
haittaa hdnen aiotun lyontiasentonsa aluetta tai svingin vaatimaa tilaa. Pelaaja
ei saa pelata palloa sijaintipaikaltaan.

Rangaistus pallon pelaamisesta vdarasta paikasta rikkoen
paikallissadntoa:Yleinen rangaistus Saannén 14.7a nojalla.”

E-10 Vastaistutettujen puiden suojeleminen

Tarkoitus. Estad nuoria tai vastaistutettuja puita vahingoittumasta, kun pelaaja
lyé palloaan.Toimikunta voi julistaa ne kielletyksi pelialueeksi niin, etta:

® Jos kielletyksi pelialueeksi méiritelty puu haittaa pelaajaa Sdanndssa 16.1
kuvatulla tavalla, pelaajan tiaytyy vapautua tdstd Saannon |6.|f mukaisesti.

® Jos pelaajan pallo on estealueella, hanen tdytyy joko vapautua ilman
rangaistusta paikallissidnnon mukaisesti estealueelle tai rangaistuksella
Saannén 17.1 mukaisesti.

Tallaiset puut tulisi merkita paaluilla, nauhoilla tai jollain muulla selvasti
erottuvalla tavalla.

Kun puut ovat kasvaneet tarpeeksi ja eika niitd endi tarvitse suojella,
toimikunnan tulisi poistaa paikallissdanto ja/tai poistaa paalut tai nauhat
puista.

Mallipaikallissdint6 E-10

“Vastaistutetut / Nuoret puut, jotka on merkitty [kerro merkinti] ovat
kiellettyd pelialuetta:

® Jos pelaajan pallo on missd tahansa kentdlld paitsi estealueella ja pallo
koskettaa tdllaista puuta tai tillainen puu haittaa pelaajan lyontiasentoa tai
aiotun svingin vaatimaa tilaa, tdytyy pelaajan vapautua tista Saannonl6.If
nojalla.

® Jos pelaajan pallo on estealueella ja téllainen puu haittaa pelaajan
lydntiasentoa tai aiotun svingin vaatimaa tilaa, pelaajan tiytyy vapautua
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tastd rangaistuksella Sdannén 17.1e mukaisesti tai ilman rangaistusta
Sdannon 17.1e(2) nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairasta paikasta rikkoen
paikallissidnt6a:Yleinen rangaistus Siannoén 14.7a nojalla.”

E-11 Pallo osuu sahkojohtoon

Tarkoitus. Jos ilmassa oleva sdhkojohto voi haitata vdylan normaalia
pelaamista, toimikunta voi laatia paikallissiannon, joka pallon osuessa
sahkojohtoon (tai pylvadseen, tukivaijereihin tai saéhkopylvadseen kuuluvaan
osaan) mititdi lydnnin ja pallo tdytyy pelata uudestaan. Paikallissdantoi ei
tule kdyttdd sellaisiin séhkojohtoihin, jotka eivdt normaalisti haittaa pelid tai
ovat ulkona.

Paikallissaannolla ei saa antaa pelaajalle mahdollisuutta valita uusiiko han
sahkojohtoon osuneen lyontinsi vai ei.

Mallipaikallissdaanto E-1 |

“Jos tiedetddin tai on kdytdnndssd varmaa, etta pelaajan pallo on osunut
sahkojohtoon [tai pylvddseen, tukivaijereihin tai sahkopylvaaseen kuuluvaan
osaan] pelattaessa vdyldd [madrittele vdyld], lyontid ei lasketa. Pelaajan

tulee uusia lydnti ilman rangaistusta siitd paikasta mistd edellinen lyonti
suoritettiin (ks. Sdaannostd 14.6 kuinka toimia).

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrastd paikasta rikkoen
paikallissadanto6a:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

E-12 Palloa pelataan vapautumisalueen ulkopuolelta, kun
kdytetddn linjassa taaksepdin vapautumista

Tarkoitus. Toimikunta voi ottaa kiyttoon paikallissiannon, jossa
rangaistusta ei seuraa tietyissa tilanteissa, kun palloa pelataan
vapautumisalueenulkopuolelta silloin, kun on kiytetty linjassa taaksepdin
vapautumista.

Témin paikallissadannon ollessa voimassa pelaajaa ei rangaista hdnen
pelatessaan palloa vadrasti paikasta silloin, kun pallo on pudotettu
vapautumisalueelle ja se pysdhtyy enintddn mailanmitan paihan siitd
kohdasta, jossa se ensimmaiseksi osui maahan.

Esimerkiksi jos pallo vierii hiukan eteenpdin vertailupisteesti, kun se

on pudotettu seka oikealla tavalla ettd vapautumisalueelle ja on yhden
mailanmitan sisélld siitd kohdasta, jossa pallo ensimmaiseksi osui maahan sita
pudotettaessa.Tallaisissa tapauksissa pelaaja voi toimia Sdannon 14.3¢(2)
mukaisesti tai pelaaja voi pelata pallon paikasta, johon se pysahtyi.

Tatd paikallissdantod voidaan kayttda vain linjassa taaksepain vapautumisen
yhteydessa.
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Mallipaikallissdadnto E-12

“Kun pelaaja kdyttaa linjassa taaksepain-vapautumista, hinelle ei seuraa
lisdrangaistusta, jos han pelaa palloa, joka pudotettiin vapautumisalueelle
tilanteeseen soveltuvan saannon (Sdantd 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b tai 19.3b)
mukaisesti ja pallo pysahtyi vapautumisalueen ulkopuolelle, kunhan pallo

on sitd pelattaessa enintdan yhden mailanmitan paissa kohdasta, jossa se
ensimmdiseksi osui maahan sitd pudotettaessa.

Tama vapautus rangaistuksesta on voimassa, vaikka palloa olisi pelattu
lahempai reikad kuin vertailupiste (mutta ei silloin, jos palloa on pelattu
ldhempda reikdd kuin missd alkuperdinen pallo oli tai lihempaa kuin se
arvioitu piste, josta pallo viimeksi ylitti estealueen rajan).

Tamd paikallissdantd ei muuta menettelyi silloin, kun vapaudutaan linjassa
taaksepdin soveltuvan siannon mukaisesti. Tama tarkoittaa sitd, ettd tama
paikallissdadanto ei muuta vertailupistettd eikd vapautumisaluetta ja pelaaja
voi kayttdd Saantod 14.3¢(2), jos hdan on pudottanut pallonsa oikealla tavalla
ja se pysahtyy vapautumisalueen ulkopuolelle ensimmaiselld tai toisella
pudottamiskerralla.”

8F Epdnormaalit kenttdaolosuhteet ja olennaiset
rakenteet

F-1 Epanormaalin kenttidolosuhteen ja olennaisen rakenteen
maédritteleminen

Tarkoitus. Toimikunta voi maaritelld epanormaalin kenttdolosuhteen
ja olennaisen rakenteen kentille useilla eri tavoilla. Ei ole
tarkoituksenmukaista tai mahdollista antaa taydellista luetteloa
mallipaikallissddannoistd, joita voidaan kdyttdd tahan tarkoitukseen.

Kun epinormaaleja kenttiolosuhteita ja olennaisia rakenteita maaritellaan
paikallissdantoihin, se on tehtdva selkeisti ja tarkasti.

Toimikunnalla on valtuudet ottaa kayttoon paikallissaantojd seuraavia
tarkoituksia varten ilman, etti niiti tarvitsee sovittaa Osassa 2 oleviin
mallipaikallissaantdihin:

® Haitan kaltaisten rakenteiden statuksen selventaminen.

® Keinotekoisen rakennelman julistaminen olennaiseksi rakenteeksi (ei
haitaksi).

® Pidillystettyjen teiden ja niiden reunojen julistaminen olennaiseksi
rakenteeksi.

® Teiden ja polkujen, jotka eivit ole tai joiden reunat eivit ole paillystettyja,
julistaminen haitoiksi, jos ne voivat vaikuttaa epaoikeudenmukaisesti
peliin.
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® Kentilla tai lahelld kenttdd olevien tilapdisten rakennelmien
maaritteleminen liikuteltaviksi, kiinteiksi tai tilapaisiksi kiinteiksi haitoiksi.

Téssd osassa ei ole annettu erityisia mallipaikallissaantoja eri vaihtoehdoille,
mutta tissi on jotain esimerkkeja:

® Kunnostettava alue on ymparoity valkoisella viivalla [tai lisid muu vari tai
tarvittava kuvaus].

® Kunnostettavaa aluetta ovat vdyldkorkeuteen tai lyhyemmaksi leikatulla
alueella esiin tulleet kivet [tai tietyn etdisyyden sisélld vdylan reunasta
esim. kahden mailanmitan].

® Bunkkerissa olevat veden aiheuttamat syvat valumaurat ovat
kunnostettavaa aluetta.

¢ Kiinnitetyt matot ja johtoja suojaavat kaapeliluiskat ovat kiinteitd haittoja.
® Suoja-aidat viherididen ymparilld ovat kiinteitd haittoja.
e Siirrettdvien aitojen osat ovat [liikuteltavia tai kiinteitd] haittoja.

e Estealueilla olevat rakennetut muurit ja paalutukset ovat olennaisia
rakenteita.

® Vaijerit ja muut esineet, jotka ovat [lahelld puuta] puussa kiinni, ovat
olennaisia rakenteita.

e Kaikki portit, joista on tarkoituksena kulkea kentdn rajaa merkitsevien
muurien ja aitojen lapi [tai madrittele reikd[reidt], missd tdma on
voimassa], ovat olennaisia rakenteita.

Katso Osista 2F ja 5B(4) lisatietoa epanormaaleista kenttdolosuhteista.
Katso Osista 2H ja 5B(4) lisdtietoa olennaisista rakenteista

F-2 Maahan painuneesta pallosta saatavan vapautumisen
rajoittaminen

Tarkoitus.Yleensd Saantd 16.3 sallii vapautumisen maahan painuneelle
pallolle kaikkialla yleiselld pelialueella (pl. hiekasta niilld alueilla, joita ei ole
leikattu vaylikorkeuteen tai lyhyemmaksi).

Mutta toimikunta voi:

e Sallia vapautumisen vain silloin, kun pallo on painuneena maahan yleisella
pelialueella, joka on leikattu vdylikorkeuteen tai lyhyemmaksi.

o Kieltdaa vapautumisen ilman rangaistusta pallon ollessa painuneena
bunkkerin seindmiin tai lippaan (kuten paillekkain kasattuihin
turvepaloihin tai vastaavaan maa-ainekseen).

Mallipaikallissainto F-2.1

“Saantoa 16.3 muokataan seuraavasti:
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Vapautuminen ilman rangaistusta on sallittu vain pallon ollessa maahan
painunut silld osalla yleistd pelialuetta, joka on leikattu vdylikorkeuteen tai
lyhyemmaksi.

[Bunkkerin seindm@nad olevat paillekkiin kasatut turvepalat eivit
ole vdylidkorkeuteen tai lyhyemmaksi olevaa aluetta timan sdaannén
tarkoituksessa.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen
paikallissaantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

Mallipaikallissadnté F-2.2
“Saantda |6.3 muokataan seuraavasti:

Vapautuminen ilman rangaistusta ei ole sallittu pallon ollessa maahan
painunut [paillekkain kasatuista turvepaloista] [vastaava maa-aineksesta]
tehtyyn bunkkerin seinamdan.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-3 Kunnostettavaa aluetta pidetdin osana lahelld olevaa haittaa

Tarkoitus. Kunnostettava alue voi joskus olla ldhelld kiintedd haittaa.
Toimikunta on voinut esimerkiksi maaritelld kunnostettavaksi alueeksi
kukkaistutuksen, jota ymparoi pdillystetty tie tai golfautojen aiheuttaman
vahingon tien vieressa.

Tamai voi johtaa vaikeisiin tilanteisiin.Vapauduttuaan yhdesti olosuhteesta,
pelaaja voi joutua toisen olosuhteen haittaamaksi ja vapauduttuaan tasta
toisesta olosuhteesta pelaaja voi joutua takaisin ensimmadisen olosuhteen
haittaamaksi.

Jotta pelaaja voisi vapautua yhdelld kerralla, toimikunta voi mairitelld, ettd
molemmat olosuhteet ovat yhtd ja samaa epanormaalia kenttdaolosuhdetta.
Nadin tehtdessd kunnostettavat alueet tulisi maalata valkoisella viivalla
yhteen kiintedn haitan kanssa tai maaritelld ne jollain muulla selkeilld tavalla.

Tdamad mallipaikallissdanto antaa esimerkin, kuinka menetelld timankaltaisissa
tilanteissa:

Mallipaikallissadntoé F-3.1

Kun valkoista viivaa kdytetaan merkitsemaan kunnostettavaa aluetta:

“Valkoisella maalilla yhdistetyt kunnostettavat alueet ja [paillystetty tie tai
polku, tai muu ilmoitettu haitta], ovat samaa epdnormadlia kenttdolosuhdetta
vapauduttaessa Saannén 16.1 nojalla.”

Mallipaikallissdantoé F-3.2

Kun valkoista viivaa ei kdytetd merkitsemadn kunnostettavaa aluetta:
477



Mallipaikallissadinnot

“Vaurioituneiden alueiden ollessa aivan kiinni [pdallystetyssa tiessd tai
polussa tai muussa ilmoitetussa haitassa] ne ovat samaa epdnormaalia
kenttdolosuhdetta vapauduttaessa Saannén 16.1 nojalla.”

Mallipaikallissadnto F-3.3

Kun kyseessa on koristealue esim. kukkaistutus, jota ymparai kiinted haitta
esim. paillystetty tie:

”[Médrittele alue ja sijainti, kuten kukkaistutus vaylalld 9] seka sitd
ymparoiva paillystetty tie tai polku (mukaan lukien kaikki mika kasvaa
talld alueella), ovat samaa epdnormaalia kenttdolosuhdetta vapauduttaessa
Saannon 16.1 nojalla”

F-4 Normaalia suuremmat vahingot rankkasateen tai liikenteen
vuoksi

Tarkoitus. Kun rankkasateen vuoksi joillekin alueille on tullut normaalista
poikkeavia vahinkoja (kuten syvid ajoneuvojen tai katselijoiden aiheuttamia
syvid jalkid) eika niitd kaikkia ole mahdollista merkitd paaluilla tai viivoilla,
toimikunta voi madritelld tillaiset normaalista poikkeavat vahingot
kunnostettavaksi alueeksi.

Mallipaikallissianto F-4

“Kunnostettavaa aluetta voi olla sellainen normaalista poikkeavasti
vahingoittunut alue kuten alue, jolla katselijat tai muu liikenne yhdessd
markien olosuhteiden takia ovat olennaisesti muuttaneet maan pintaa,
mutta ainoastaan silloin kun valtuutettu tuomari tai toimikunnan jasen niin
tulkitsee.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissiantéd:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-5 Kiinteit haitat lahella viheriota

Tarkoitus. Pallon ollessa muualla kuin viheridlla kiinted haitta, joka
on pelaajan pelilinjalla, ei valttamatta haittaa pelaajaa Sdannén 16.1
tarkoittamalla tavalla ja siitd ei normaalisti saa vapautumista.

Kuitenkin viherion ldhelld oleva ruoho on yleensa leikattu niin lyhyeksi, ettd
puttaaminen viherion ulkopuolelta on yleinen tapa pelata.TéllSin viherién
lahelld olevat kiinteit haitat voivat haitata tillaista lyontia.

Toimikunta voi tillaisessa tilanteessa sallia pelaajalle ylimaaraisen
vapautumisvaihtoehdon Saannén 16.1 mukaisesti, jos pelaajan pallo on
yleiselld pelialueella tai viheri6lla ja kiinted haitta on seka lahelld viheriota
ettd pelaajan pelilinjalla.

Toimikunta voi rajoittaa téllaisen vapautuksen tiettyihin tilanteisiin kuten
koskemaan tiettyja reikia tai tiettyja haittoja tai kun pallo ja haitta ovat
vdyldkorkeuteen tai lyhyemmaksi leikatulla osalla yleistd pelialuetta.
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Mallipaikallissdadnto F-5
“Kiintedstd haitasta saa vapautua Sdannon 16.1 mukaisesti.

Pelaajalla on kaytossdan myos seuraavat vapautumisvaihtoehdot, kun kiintedt
haitat ovat lahelld viheriotd ja pelaajan pelilinjalla:

Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua Saannén 16.1b
mukaisesti kiintedn haitan ollessa:

e Pelilinjalla, ja se on:
» Enintdan kahden mailanmitan etiisyydelld viheriostd, ja
» Enintdan kahden mailanmitan etiisyydelld pallosta.

Poikkeus —Vapautumista ei sallita, jos pelilinja ei ole tarkoituksen-
mukainen.Vapautumista ei sallita timéan paikallissaiannon perusteella, jos
pelaaja valitsee pelilinjan, joka on selkeisti epatarkoituksenmukainen.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-6 Vain lyontiasentoon vaikuttavasta epinormaalista
kenttdolosuhteesta vapautumisen kieltiminen

Tarkoitus. Toimikunta voi kieltdd vapautumisen tilanteessa, jossa haittaaminen
koskee vain lyontiasentoa, esim. eldimen tekema kolo, kun lyéntiasennon
haittaaminen ei merkittdvdsti vaikuta lydntiin tai silloin, kun lydntiasennosta
saatava vapautuminen voi johtaa tilanteeseen, jossa samanlaiset olosuhteet
haittaavat uudelleen.

Mallipaikallissadnto F-6

“Saintda 16.1 muokataan seuraavasti:

Haittaamista ei ole, jos [méirittele olosuhde, josta vapautuminen on
rajoitettu] haittaa vain pelaajan lydntiasentoa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarastad paikasta rikkoen
paikallissadnto6a:Yleinen rangaistus Saannoén 14.7a nojalla.”

F-7 Vapautuminen siirtonurmen saumoista

Tarkoitus. Siirtonurmella korjattu osa kentéstd merkitaan yleensa
kunnostettavaksi alueeksi siihen asti, kunnes alueesta tulee pelikelpoista.

Kun itse siirtonurmialuetta ei endd tarvitse merkitd kunnostettavaksi
alueeksi, voi toimikunta vield sallia vapautumisen tilanteissa, joissa:

® Pallo on siirtonurmen saumassa.
® Siirtonurmen sauma haittaa pelaajan aiotun svingin vaatimaa tilaa.

Pelaajalle ei tarvitse sallia vapautumista tallaisen sauman haitatessa vain
hdnen lydntiasentoaan.
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Mallipaikallissddanto F-7

“Pelaajan pallon ollessa tai koskiessa siirtonurmen saumaa tai sauman
haitatessa pelaajan aiotun svingin vaatimaa tilaa:

(2) Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua Sdannon 16.1b
mukaisesti.

(2) Pallon ollessa viheriolla. Pelaaja voi vapautua Saannén |6.1d mukaisesti.

Mutta haittaamista ei ole, jos sauma haittaa ainoastaan pelaajan
lyontiasentoa.

Vapauduttaessa kaikkia siirtonurmialueella olevia saumoja kasitellddn yhtend
ja samana saumana. Mikali jokin sauma edelleen haittaa, kun pelaaja on
pudottanut pallon, pelaajan taytyy jatkaa Saannon 14.3¢(2) mukaisesti, vaikka
pallo olisi yhden mailanmitan sisélla vertailupisteesta.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairasta paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-8 Vapautus maan halkeamista

Tarkoitus Kuumat ja kuivat olosuhteet voivat aiheuttaa viylille maan
halkeamaan, mutta lyontiasennon ottamista ne eivat valttamattd estd. Talldin
suositellaan paikallissdadnt64, joka sallii vapautumisen ainoastaan pallon
sijainnin ja aiotun svingin vaatiman tilan osalta.

Mallipaikallissddnto F-8

“Maassa olevat halkeamat, jotka ovat yleisen pelialueen osalla, joka on
leikattu vaylakorkeuteen tai lyhyemmaksi, ovat kunnostettavaa aluetta. Pelaaja
voi vapautua Saannén 16.1b nojalla.

[Mutta haittaamista ei ole, jos halkeama haittaa ainoastaan pelaajan
lyontiasentoa.]”

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissadanto6a:Yleinen rangaistus Siannoén 14.7a nojalla.”

F-9 Vapautus viylilld olevista puun juurista

Tarkoitus.Tilanteissa, joissa puun juuret ovat tulleet esiin vaylilla, voi olla
epaoikeudenmukaista, jos pelaaja ei saa vapautua niista juurista. Toimikunta
voi madritelld tillaiset vaylilld olevat juuret kunnostettavaksi alueeksi, joista
saa vapautua rangaistuksetta S3annon 16.1b mukaisesti.

Joissakin tilanteissa, kun puun juuret ovat tulleet esiin lyhyessa karheikossa
vdyldn vieressd, toimikunta voi maaritelld myos téllaiset juuret, jotka ovat
tietyn etdisyyden padssi vdylan reunasta (esim. neljin mailanmitan paassi
tai “semikarheikossa” eli ns. ensimmaisessa leikkuussa), kunnostettavaksi
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alueeksi, josta pelaaja saa vapautua rangaistuksetta Saannon 16.1b
mukaisesti.

Toimikunta voi ndin tehdessdin rajata vapautumisen koskemaan ainoastaan
pallon sijaintia ja aiotun svingin vaatimaa tilaa.

Mallipaikallissadntoé F-9.1

“Kun pelaajan pallo on véylikorkeuteen tai lyhyemmaksi leikatulla osalla yleistd
pelialuetta ja maasta esiin tulevat puun juuret, jotka ovat véyldkorkeuteen tai
lyhyemmiksi leikatulla yleiselld pelialueella, haittaavat pallon pelaamista, ndma
puun juuret ovat kunnostettavaa aluetta. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta
Sdannoén 16.1b nojalla.

[Mutta haittaamista ei ole, jos puun juuri haittaa ainoastaan pelaajan
lyéntiasentoa.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

Mallipaikallissadnté F-9.2

“Kun pelaajan pallo on yleiselld pelialueella ja maasta esiin tulevat puun
juuret, jotka ovat yleiselld pelialueella, joka on leikattu véyldkorkeuteen tai
lyhyemmdksi [tai karheikossa enintdan tietyn mailanmitan etdisyydelld vaylan
reunasta] [tai semikarheikossa eli ns. ensimmaisessa leikkuussa] haittaavat
pallon pelaamista, ndmd puun juuret ovat kunnostettavaa aluetta. Pelaaja voi
vapautua ilman rangaistusta Saannén 16.1b nojalla.

[Mutta haittaamista ei ole, jos puun juuri haittaa ainoastaan pelaajan
lyéntiasentoa.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-10 Eldinten aiheuttamat vahingot

Tarkoitus. Joskus eldimet ovat aiheuttaneet niin laajasti vahinkoa kentille
ettei ole mahdollista merkitd kaikkia vaurioituneita alueita kunnostettavaksi
alueiksi. My6skaan kaikkiin eldinten aiheuttamiin vaurioihin ei voi soveltaa
Sdantoa 16.1.

Nama paikallissaannét antavat menettelytavan, jolla toimikunta voi kasitelld
asiaa.

Jos eldimet, ml. hyonteiset, aiheuttavat kentille vahinkoa, voi toimikunta
madritelld tillaiset vahingot kunnostettaviksi alueiksi, joista saa vapautua
Saannoén 16.1 nojalla. Tama tapahtuu maarittelemalld alueet tai olosuhteet
mieluummin kuin yrittden merkiti kaikki vaurioituneet alueet.

Toimikunta voi halutessaan rajata vahingosta vapautumisen koskemaan
ainoastaan pallon sijaintia tai aiottua svingin vaatimaa tilaa.
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Mallipaikallissddnto F-10

“Yleiselld pelialueella [kerro minka eldimen] aiheuttamat vauriot ovat
kunnostettavaa aluetta ja niistd saa vapautua Sdannon 16.1b nojalla.

[Mutta haittaamista ei ole, jos vahinko haittaa ainoastaan pelaajan
lyontiasentoa.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-11 Muurahaispesit

Tarkoitus. Muurahaispesit ovat irrallisia luonnonhaittoja ja niitd voi
siirtad Saannon 15.1 nojalla. Ne eivit ole eldinten tekemia koloja, joista
vapautuminen on sallittua Saannon 16.1 mukaisesti.

Mutta on tilanteita, joissa muurahaispesid on vaikeaa tai mahdotonta siirtaa
(esim. kun ne ovat suuria, kovia tai kekomaisia). Toimikunta voi tll6in ottaa
kayttoon paikallissiannon, joka antaa pelaajalle mahdollisuuden kasitelld
muurahaispesid kunnostettavana alueena.

Paikallissadntod ei valttamatta tarvita, jos kyseessd on tulimuurahaisista,
koska tulimuurahaisia pidetdén vaarallisina eldimina ja niista saa vapautua
Sadnnon 16.2 nojalla.

Mallipaikallissddnto F-11

“Kentdlld olevat isot tai kovat muurahaispesit ovat pelaajan valinnan mukaan
joko irrallisia luonnonhaittoja, jotka voi poistaa Sdannon 15.1 nojalla, tai
kunnostettavia alueita, joista saa vapautua Saannon 16.1 nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissdiantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-12 Eldimen lanta tai jatokset

Tarkoitus. Linnun jatokset tai muiden eldinten lanta ovat irrallisia
luonnonhaittoja, jotka saa poistaa Sdannén 15.1 nojalla.

Mutta jos on mahdollista, ettd jatdkset tai lanta vaikuttavat oikeuden-
mukaiseen pelaamiseen, toimikunta voi antaa pelaajille mahdollisuuden
kasitelld jatoksid tai lantaa kunnostettavana alueena, josta on mahdollista
vapautua Saannon 16.1 nojalla.

Jos jatoksia tai lantaa kasitellddn kunnostettavana alueena, niin pallon
ollessa viheri6lld ei aina ole mahdollista saada tdydellistd vapautusta. Tall6in
toimikunta voi antaa pelaajille mahdollisuuden kayttédd piiskaa tai vastaavaa
vidlinettd poistamaan jatoksid tai lantaa pelilinjalta ilman rangaistusta, vaikka
niin tehdessaan pelaaja parantaa pelilinjaa tai muita lydntiin vaikuttavia
olosuhteita.
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Mallipaikallissadntoé F-12

tai lantaa] voidaan pitdi joko:
® Irrallisena luonnonhaittana, joka voidaan poistaa Sdannon 15.1 nojalla, tai

® Kunnostettavana alueena, josta saa vapautua Saannén 6.1 nojalla.

joka |6ytyy viherion vierestd, poistamaan [jatokset tai lanta] pelilinjalta.
Jos pelaaja ndin tehdessdan parantaa pelilinjaa tai muita lyéntiin vaikuttavia
olosuhteita, rangaistusta ei seuraa Saannon 8.la mukaisesti.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vairastd paikasta rikkoen
paikallissdaantoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-13 Eldimen kavion tekemit vauriot

Tarkoitus. Eldinten, kuten peurojen ja porojen, kaviot ja sorkat voivat
aiheuttaa vaurioita kentille. Toimikunta voi halutessaan sallia pelaajan
vapautua tdllaisista vaurioista kuten kunnostettavasta alueesta ilman, etta
sen tdytyy merkitd kaikkia vaurioituneita alueita.

Koska eldinten viheridlle aiheuttamat vauriot voidaan korjata, toimikunta
voi julistaa téllaiset vauriot kunnostettavaksi alueeksi tai antaa pelaajien
korjata ne.

Mallipaikallissadnto F-13

“Vahingot, jotka ovat selvdsti aiheutuneet eldinten kavioista tai sorkista,
ovat kunnostettavia alueita, joista saa vapautua Saannén 16.1 nojalla.

[Mutta viheriolld Saanto 16.1 ei ole voimassa, silla tillainen vahinko voidaan
korjata Saannén 13.1 nojalla.]

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarastad paikasta rikkoen
paikallissadnto6a:Yleinen rangaistus Sainnén 14.7a nojalla.”

F-14 Irrallisten luonnonhaittojen kasaantuminen

Tarkoitus. Tiettyyn aikaan vuodesta voivat irrallisten luonnonhaittojen
kasaumat kuten lehdet, siemenet tai kdvyt haitata pallon 16ytymista tai
pelaamista. Toimikunta voi halutessaan julistaa tillaiset kasaumat yleiselld
pelialueella tai bunkkerissa kunnostettaviksi alueiksi, josta saa vapautua
Sdannon 16.1 nojalla.

Tatd paikallissdadntod ei voi kdyttdd estealueella, koska estealueella ei ole
mahdollista saada vapautusta epanormaaleista kenttdolosuhteista.

Paikallissdaanto tulee rajoittaa vdyldaan/-iin, joille ongelmia on tullut téllaisista
irrallisista luonnonhaitoista ja se tulee poistaa heti kun olosuhteet sen
sallivat.

483



Mallipaikallissadinnot

Mallipaikallissdadnto F-14

“Pelattaessa vaylaa/-ia [maarittele vaylat] mitka tahansa tilapdiset
[maarittele minka tyyppisten irrallisten luonnonhaittojen] keraantymat yleiselld
pelialueella tai bunkkerissa ovat kunnostettavaa aluetta, josta saa vapautua
Saannoén 16.1 nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissianto6a:Yleinen rangaistus Sdiannon 14.7a nojalla.”

F-15 Viheriolla olevat sienet

Tarkoitus. Jos viheriolld kasvavat sienet haittaavat oikeudenmukaista peli,
toimikunta voi julistaa ne kunnostettaviksi alueiksi, joista pelaaja voi
vapautua Saannon 16.1d nojalla.

Mallipaikallissdaédnto F-15

“Sienet, jotka ovat kiinni viheritssd, ovat kunnostettavia alueita, joista saa
vapautua Saannén 16.1d nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrastd paikasta rikkoen
paikallissianto6a:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-16 Bunkkeri taynna tilapdista vetta

Tarkoitus. Bunkkerin ollessa tdynnid vettd vapautuminen Saannén 16.1c
mukaisesti ei yleensd ole riittdvad oikeudenmukaiselle pelille. Toimikunta voi
kasitella bunkkeria yleiselld pelialueella olevana kunnostettavana alueena,
josta saa vapautua bunkkerin ulkopuolelle.

Toimikunnan tulisi kayttad tatd paikallissdantod ainoastaan tapauskohtaisesti
ja toimikunta ei saa laatia paikallissddnto4, joka julistaa kaikki tulvivat
bunkkerit kunnostettaviksi alueiksi.

Mallipaikallissaéinto F-16

“Tulviva bunkkeri [maarittele bunkkerin sijainti, esim. 5. viherion vasemmalla
puolella] on yleiselld pelialueella oleva kunnostettava alue eiki ole endd
bunkkeri.

Jos pelaajan pallo on kunnostettavalla alueella tai koskettaa sitd tai
kunnostettava alue haittaa pelaajan lyontiasentoa tai aiottua svingin vaatimaa
tilaa, voi pelaaja vapautua ilman rangaistusta Saannén |6.1b mukaisesti.

Kaikki muut kentilld olevat bunkkerit, olipa niissa tilapdistd vettd tai ei, ovat
edelleen sddntojen mukaisesti bunkkereita.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrastd paikasta rikkoen
paikallissiantoa:Yleinen rangaistus Saannon 14.7a nojalla.”
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F-17 Kaikkien teiden ja polkujen miiritteleminen haitoiksi

Tarkoitus. Jos paillystamattomat tiet tai polut voivat haitata
oikeudenmukaista pelid, toimikunta voi mairitelld tillaiset tiet kiinteiksi
haitoiksi, joista saa vapautua Saannén 16.1 nojalla.

Mallipaikallissdanté F-17

“Kaikki kentdlld olevat tiet ja polut [tai médrittele minka tyyppiset tai
sijainti], vaikka ne eivit olisi paillystettyjd, ovat kiinteitd haittoja, joista saa
vapautua Sdannon 16.1 nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vdaradsta paikasta rikkoen
paikallissadnto6a:Yleinen rangaistus Saannén 14.7a nojalla.”

F-18 Liikuteltavien haittojen kasitteleminen kiinteina haittoina

Tarkoitus. Toimikunta voi maaritelld kentilld olevia liikuteltavia haittoja, kuten
kaikki paalut (muutkin kuin ulkorajan merkit), roskapontot ja opasviitat,
kiinteiksi haitoiksi, jotta pelaajat eivat siirtdisi niita.

Toimikunnan on harkittava tarkasti etukdteen seuraamukset, mikili pelaaja
siirtaa kiintedksi mairiteltya haittaa, jolloin hén rikkoo Saantoa 8.1.

Mallipaikallissdanto F-18

“Kaikki kentdlld olevat paalut [tai mdarittele likuteltavat haitat, joita
kasitelladn kiinteind] ovat kiinteitd haittoja, joista vapautuminen ilman
rangaistusta on mahdollista Sdannoén 16.1 mukaisesti.Vapautumista ei sallita
Saannon 15.2 mukaisesti.

Rangaistus paikallissiinnon rikkomisesta: Yleinen rangaistus.”
F-19 Viherioti lahelld olevat urat

Tarkoitus. Joskus viherion ympirille, esiviheriolle, tehddin uria, jotta
vdyldaruoho ei leviidisi viheriolle. Koska palloa voi olla vaikea pelata tillaisesta
urasta, toimikunta voi kasitelld uria kunnostettavina alueina, joista saa
vapautua Sdannén 16.1 mukaisesti.

Vapautus tulisi sallia vain, jos ura haittaa pallon makuuta tai aiotun svingin
vaatimaa tilaa.
Mallipaikallissadnté F-19

“Esiviheridlle tehdyt urat ovat kunnostettavaa aluetta. Jos pelaajan pallo on
tillaisessa urassa tai koskettaa sitd tai ura haittaa aiotun svingin vaatimaa
tilaa:

(a) Pallon ollessa yleiselld pelialueella. Pelaaja voi vapautua ilman
rangaistusta Saannon |6.1b mukaisesti.
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(b) Pallon ollessa viheridlla. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta Saannén
[6.1d mukaisesi.

Mutta haittaamista ei ole, jos ura haittaa ainoastaan pelaajan lyontiasentoa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrastd paikasta rikkoen
paikallissianto6a:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

F-20 Betoniset vesikourut

Tarkoitus. Kapeita betonisia vesikouruja on joskus kentilld, missa tulviminen
on yleistd. Tama voi aiheuttaa ongelmia pelaamiseen, koska:

® Golfin Saanndissa nima kourut mairitellaan estealueiksi.

® Ne ovat usein golfautoteiden vieressd ja ovat enemmankin kiinteita
haittoja kuin estealueita.

Toimikunta voi maaritella ndma yleiselld pelialueella olevat vesikourut
kiinteiksi haitoiksi estealueiden sijaan.

Katso Mallipaikallissdannosta B-4 milloin avoin vesialue voidaan maaritelld
yleiseksi pelialueeksi.

Mallipaikallissiantoé F-20

“Vesikourut, jotka on tehty keinotekoisista materiaaleista ja ovat
golfautoteiden vieressd, ovat yleiselld pelialueella kiinteitd haittoja ja osa
golfautotieti. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta Sdannoén 16.1b
mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vairasta paikasta rikkoen
paikallissadnto6a:Yleinen rangaistus Siannoén 14.7a nojalla.”

F-21 Maalatut viivat tai pisteet

Tarkoitus. Jos toimikunta maalaa viivoja tai pisteitd viheriolle tai yleiselle
pelialueelle, joka on leikattu viylikorkeuteen tai lyhyemmaksi (esim.
etdisyysmerkkeja), toimikunta voi mairitelld ne epanormaaleiksi
kenttdolosuhteiksi, joista saa vapautua Sdannén 16.1 nojalla.

Kun téllaiset maalatut viivat tai pisteet haittaavat ainoastaan pelaajan
lydntiasentoa, ei vapautusta tarvitse antaa.

Vaihtoehtoisesti toimikunta voi selventis, ettei vapautusta sallita tillaisista
viivoista tai pisteista.
Mallipaikallissdadnto F-21.1

“Maalatut viivat ja pisteet viheriolld tai yleisen pelialueen osalla, joka on
leikattu vdyldkorkeuteen tai lyhyemmaksi, ovat kunnostettavaa aluetta, joista
saa vapautua S3annén 16.| mukaisesti.
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Mutta haittaamista ei ole, jos maalatut viivat tai pisteet haittaavat
ainoastaan pelaajan lyontiasentoa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vaarasta paikasta rikkoen
paikallissaintoa:Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla.”

Mallipaikallissadinto F-21.2

“Vapautusta ei sallita maalatuista viivoista tai pisteistd [maarittele alue, esim.
alueilta, joissa ruoho ei ole leikattu vaylikorkeuteen tai lyhyemmaksi].

Rangaistus pallon pelaamisesta vdaradsta paikasta rikkoen
paikallissadnto6a:Yleinen rangaistus Saannén 14.7a nojalla.”
F-22 Tilapdiset johdot ja kaapelit

Tarkoitus. Tilapdisid johtoja ja kaapeleita asennetaan usein kentille
kilpailun sdahko- ja viestintdtarpeita varten. Nama kaapelit voivat olla
maan pailla tai alla. Téllaiset johdot eivdt normaalisti ole kentilld eivatka
ole osa golfpelin haastetta, joten toimikunta voi antaa niistd ylimaariisen
vapautumisvaihtoehdon, kun ne hiiritsevit pelia.

Mallipaikallissdanté F-22

“Tilapdiset sahkod ja viestintdd varten kentille asennetut johdot sekd
kaapelit (ja niitd suojaavat matot tai niitd tukevat pylvait) ovat haittoja:

siirtad niitd ilman rangaistusta Sdannén 15.2 mukaisesti.
2. Muutoin ne ovat kiinteitd haittoja, joista pelaaja voi vapautua seuraavasti:

(a) Pallon ollessa yleiselld pelialueella tai bunkkerissa. Pelaaja voi vapautua
Sdannon 16.1 mukaisesti.

(b) Pallon ollessa estealueella. Saantoa |16.1b muokataan siten, etti se
antaa pelaajalle ylimairiisen vaihtoehdon vapautua ilman rangaistusta
tillaisten estealueella olevien kiinteiden haittojen haittaamisesta niin, ettd
pelaaja voi pudottaa ja pelata palloaan estealueelta:

® Vertailupiste: Ldhin tdydellisen vapautumisen piste estealueella.

® *Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko:Yksi mailanmitta,
mutta seuraavin rajoituksin:

® Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla samalla estealueella, johon pallo pysahtyi,
» Ei saa olla lihempani reikdd kuin vertailupiste, ja

» Kiintedstd haitasta tdytyy vapautua kokonaan.
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3.Jos pelaajan pallo osuu ilmassa olevaan johtoon tai kaapeliin, lyonti
mitdtdidddn. Pelaajan on uusittava lydnti ilman rangaistusta paikasta, mista
edellinen lyonti suoritettiin (ks.Sdannostd 14.6 miten toimia).

4. Yleiselld pelialueella olevien tilapdisten johtojen ja kaapeleiden
ruohopaillysteiset kaivannot ovat kunnostettavaa aluetta, vaikka niita ei
olisi merkitty. Pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta Sdannén 16.1 nojalla.

Mutta seuraavat kaksi poikkeusta ovat voimassa:

® Poikkeus | — Pallo osuu maasta nostettuun johtojen liitososaan:
Pallon osuessa maasta nostettuun johtojen liitososaan, lyonti lasketaan ja
pallo on pelattava sijaintipaikaltaan.

® Poikkeus 2 — Pallo osuu kaapeliin, joka tukee tilapdista kiinteda
haittaa:Vaijerit, jotka tukevat tilapaista kiintedd haittaa (T1O), ovat osa
TIOa.Tama paikallissdanto ei koske kyseista tilannetta, ellei toimikunta
ole miiritellyt, ettd tukivaijereita kasitelldan tilapdisesti ilmassa olevina
johtoina tai kaapeleina timan paikallissiannon mukaisesti.

Rangaistus pallon pelaamisesta vadrasta paikasta rikkoen
paikallissaanto6a: Yleinen rangaistus Siannon 14.7a nojalla..”

F-23 Tilapiiset kiinteat haitat (T10)

Tarkoitus. Kun haittoja on tilapdisesti sijoitettu kentille tai sen ldhelle, tulee
toimikunnan mairitelld, ovatko ne liikuteltavia haittoja (ks. Sddnto 15),
kiinteitd haittoja (ks.Saanto 16) vai tilapdisesti kiinteitd haittoja ("TIO”).

TIOt (kuten katsomot ja teltat) eivdt normaalisti ole kentilld eika niitd
pidetd osana golfpelin pelaamisen haastetta. Niiden tilapdisen luonteen
takia tima paikallissddnt6 antaa ylimaardisen vapautumisvaihtoehdon, jota
kiintedsta haitasta ei saa. Pelaaja voi kuitenkin valita kasittelevansa TIOa
kuten se olisi kiinted haitta ja toimia Sdannon |16 mukaisesti vapautuessaan
haitasta.

Taman paikallissaannon tarjoama ylimaardinen vaihtoehto vapautumiselle
antaa pelaajalle mahdollisuuden vapautumiseen, kun TIO on pelaajan
suoralla pelilinjalla pallon ja reidn vilissa (”vapautus nakélinjalta”), siirtymalla
sivuttaissuunnassa siten, ettd etdisyys reikdin pysyy samana ja etta TIO ei
enai ole pelaajan pallon ja reidn vilissa (kutsutaan my&s “reidsta mitattuna
samalla kaarella” liikkumiseksi).

Pelaajan vapautuessa TIOsta, joko tamian paikallissiannon nojalla tai
Saannossa |6 kuvatuilla menettelytavoilla, pelaajalle taataan tiydellinen
vapautus fyysisestd haitasta. Mutta vain silloin, kun vapaudutaan kdyttiden
taman paikallissaannon ylimaaraista vapautumisen vaihtoehtoa, pelaajalle
taataan tdydellinen vapautus TIOsta sen ollessa nédkélinjalla.
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Mallipaikallissadnté F-23.

“TIOn maaritelma:Tilapiisesti kiinted haitta (T1O) on rakennelma, joka
on tilapdisesti lisatty kentdlle tai sen ldhelle, usein tiettya kilpailua varten
rakennettu, ja se on kiintei tai se ei ole helposti siirrettavissa.

Esimerkkeja TIOista ovat tilapdiset teltat, tulostaulut, katsomorakenteet,
tv-kameroiden kuvaustornit ja saniteettitilat.

TIOt pitavit sisdlladn rakennelmien tukivaijerit paitsi, jos toimikunta
madrittelee ndiden tukivaijereiden olevan kiinteitd haittoja.

TIOn ulointa reunaa kiytetddn méiriteltiessa, onko pallo TIOn alla tai onko
TIO pelaajan pallon ja reidn linjalla.

Viivoja ja paaluja voidaan kayttad TIOn reunojen mairittelyyn tai
yhdistettdessa useita TIOja yhdeksi isoksi TIOksi.

TIO eroaa kiintedstd haitasta ja tima paikallissdadnto antaa ylimaariisen
vaihtoehdon vapautumiseen TIOn haittaamisesta. Tama tarkoittaa sitd, ettd
pelaaja voi valita kdyttdvansa vapautumiseen joko:

® Menettelya, jossa vapaudutaan epdnormaadlista kenttdolosuhteesta Sdannon
I 6 mukaisesti, TIOa kasitellddn kiintednd haittana (tdma vapautus on
mahdollinen my6s silloin, kun pallo on estealueella tai kun TIO on ulkona),
tai

® Ylimddrdistd vaihtoehtoa vapautumiselle tdmén paikallisséannon nojalla.

a. Milloin vapautuminen myoénnetidan

Tavallisesti TIOsta vapautuminen myénnetdan silloin, kun TIO haittaa
fyysisesti tai se on nakélinjalla.

Haittaaminen timan paikallissaannén mukaisesti tarkoittaa, ettd pelaajalla
on:

® Fyysinen haitta,
* Nakolinja haitta, tai
® Seki fyysinen ettd nakélinjan haitta.

(1) Mita tarkoitetaan tilapdisen kiintedn haitan fyysiselld haittaamisella.
Fyysista haittaamista on, kun:

® Pelaajan pallo koskettaa tai on TIOssa tai sen paillg, tai

® TIO hiiritsee pelaajan aiotun lydntiasennon aluetta tai aiotun svingin
vaatimaa tilaa.
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(2) Mita tarkoitetaan tilapdisen kiintedn haitan aiheuttaman nakélinjan
haittaamisella. Ndkélinjan haittaamista on, kun:

® Pelaajan pallo koskettaa tai on TIOssa tai sen pdill, tai

® TIO on pelaajan pallolta reikdd kohti olevalla nikélinjalla (eli TIO sijaitsee
suoralla linjalla, joka kulkee pallolta reikddn), tai

* Pallo on enintddn yhden mailanmitan sisélld paikasta, jossa yhtd kaukana
reidstd TIO olisi pelaajan suoralla nikélinjalla reikddn (titd yhden
mailanmitan levyista aluetta kutsutaan yleensa “kdytavaksi”).

(3) Milloin vapautusta ei sallita, vaikka haittaamista on. Kun pallo koskee tai
on TlOssa tai sen pailld, vapautus sallitaan aina.

Mutta jos pallo ei koske TIOa eiki ole TIOssa tai sen piilla, vapautusta ei
sallita tamidn paikallissadannon nojalla, jos jokin seuraavista toteutuu:

* Joko fyysisesta tai nakolinjan haittaamisesta:

» Vapautusta ei saa, jos pallon pelaaminen sijaintipaikaltaan on
epatarkoituksenmukaista jonkin muun syyn kuin TIOn vuoksi (esim.
pelaaja ei voi lydda palloa, koska se on TIOn ulkopuolella olevassa
pensaassa), ja

» Vapautusta ei saa, jos haittaamista syntyy vain pelaajan valitessa
sellaisen mailan, lyéntiasennon, lyontitavan tai pelisuunnan, joka on
epatarkoituksenmukainen siind tilanteessa; ja

® Naikolinjan haittaamisesta:

» Vapautusta ei saa, jos pelaajalle on epatarkoituksenmukaista lyoda
palloa TIOlle asti, ja

» Vapautusta ei saa, jos pelaaja ei pysty osoittamaan, ettd han pystyy
kohtuudella lyémddin siten, ettd sekd (a) TIO on (ml. kdytava) lyonnin
linjalla ettd (b) pallo tulee paatymain linjalle, joka on pallon ja reidn
vilissa.

b.Vapautus haittaamisesta pallon ollessa yleiselld pelialueella

Pelaajan pallon ollessa yleiselld pelialueella ja TIOn (mukaan lukien ulkona
olevan TIOn) haitatessa, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta pudottamalla
alkuperdisen tai muun pallon ja pelaamalla sitd seuraavanlaiselta
vapautumisalueelta:

* Vertailupiste: Ldhin piste tdydelliselle vapautumiselle, jossa fyysista ja
nakolinjan haittaa ei endd ole.

® Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Koko alue yhden
mailanmitan sisélld vertailupisteestd, mutta seuraavin rajoituksin:
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® Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Taytyy olla yleiselld pelialueella,
» Ei saa olla [dhempina reikdd kuin vertailupiste, ja
» Taytyy vapautua kokonaan TIOn fyysisesta ja ndkolinjan haittaamisesta.

Jos TIO haittaa pelaajaa fyysisesti, han voi timan vapautumismenetelman
sijaan vapautua kayttdmalld vapautumista epdnormaadlista kenttdolosuhteesta
Saannoén 16.1b mukaisesti, kisittelemalla TIOa kiintednd haittana.
Vapautuminen S3annén | 6.1b mukaisesti on mahdollista myds pallon ollessa
estealueella tai TIOn ollessa ulkona. Katso taman paikallissaannon alakohta f,
kuinka silloin vapaudutaan.

c.Vapautuminen haittaamisesta pallon ollessa bunkkerissa tai
estealueella

Pelaajan pallon ollessa bunkkerissa tai estealueella ja TIOn (mukaan lukien
ulkona olevan TIOn) haitatessa, pelaaja voi vapautua ilman rangaistusta tai
rangaistuksella:

(1) Vapautuminen ilman rangaistusta: Bunkkerista tai estealueelta pelaaminen.
Pelaaja voi alakohdan b mukaisesti vapautua ilman rangaistusta, paitsi

ettd IGhimmdn tdydellisen vapautumisen pisteen, missd haittaa ei endi ole, ja
vapautumisalueen téytyy olla samassa bunkkerissa tai estealueella.

Jos bunkkerissa tai estealueella ei ole sellaista pistettd, missd haittaamista ei
endd ole, pelaaja voi silti vapautua ilman rangaistusta kdyttamalld bunkkerissa
tai estealueella vertailupisteend maksimaalisen vapautumisen pistettd.

(2) Vapautuminen rangaistuksella: Bunkkerin tai estealueen ulkopuolelta
pelaaminen. Pelaaja voi yhden lyénnin rangaistuksella pudottaa
alkuperiisen tai muun pallon ja pelata sitd seuraavanlaiselta
vapautumisalueelta:

® Vertailupiste: Ldhin tdydellisen vapautumisen piste, joka ei ole ldhempina
reikdd, jossa fyysistd ja ndkolinjan haittaa ei endd ole ja joka ei ole
bunkkerissa tai estealueella.

® Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Koko alue yhden
mailanmitan sisalld vertailupisteestd, mutta seuraavin rajoituksin:

® Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Milla tahansa kentdn alueella, muttei samassa bunkkerissa tai samalla
estealueella tai millaan viheriolld.

» Ei saa olla ldhempina reikdd kuin vertailupiste, ja

» Taytyy vapautua kokonaan TIOn fyysisestd ja ndkolinjan haittaamisesta.
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Jos TIO haittaa pelaajaa fyysisesti, voi hdn timén vapautumismenettelyn
sijaan kdyttda epdnormaalista kenttdolosuhteesta vapautumista Sdannoén 16.1b
mukaisesti kasittelemalld TIOa kiintednd haittana.Vapautuminen Saannén
16.1b mukaisesti on mahdollista myds pallon ollessa estealueella tai TIOn
ollessa ulkona. Katso tamén paikallissaéannon alakohta f, kuinka silloin
vapaudutaan.

d.Vapautuminen, kun palloa ei 16ydy TIOsta

Jos pelaajan palloa ei ole 16ytynyt, mutta tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa,
ettd se on paiatynyt TIOn sisille:

® Pelaaja voi vapautua timan paikallissaannén mukaisesti kdyttamalld sitd
arvioitua kohtaa, misti pallo viimeksi ylitti kentillda olevan TIOn reunan,
paikkana pallolle |6ytddkseen Idhimmdn tdydellisen vapautumisen pisteen.

® Kun pelaaja on laittanut pallon peliin vapautumalla télla tavalla:
» Alkuperidinen pallo ei endi ole pelissd eika sitd saa pelata.

» Tamd patee, vaikka pallo sen jilkeen 16ytyisi kentdltd ennen kolmen
minuutin etsintdajan loppumista (ks. Sdanto 6.3b).

Mutta jos ei tiedetd tai ole kdytdnndssd varmaa, ettd pallo on TIOssa,
pelaajan taytyy jatkaa pelid lyonti ja lyontimatka -rangaistuksella (ks. Sdanto
18.2).

e.Toimikunnan oikeus muokata TIOsta vapautumisen
menettelytapoja

Otettaessa paikallissdadantoa kayttoon, toimikunta voi muokata alakohdissa b
ja c olevia vapautumisen menettelytapoja joko molemmilla tai vain toisella
seuraavista tavoista:

(1) Pudottamisalueen mahdollinen tai pakollinen kayttaminen. Toimikunta
voi antaa mahdollisuuden tai vaatia pelaajaa kdyttimain pudottamisaluetta
vapautumisalueena vapauduttaessa tdman paikallissidnnon nojalla. Ndin
tehdessdin toimikunta voi lisitd pudottamisalueen vapautumisvaihtoehdoksi
ainoastaan fyysisestd haittaamisesta tai ainoastaan nakélinjan haittaamisesta
tai sitd voidaan kdyttdd molemmista haittaamisista vapautumiseen.

(2) Vaihtoehto “molemmille puolille” vapautumisesta. Toimikunta voi sallia
pelaajalle mahdollisuuden vapautua my&s TIOn toiselle puolelle sen lisaksi
mitd timan paikallissaannon alakohdissa b ja c sallitaan. Mutta toimikunta
voi madritelld, ettd molemmille puolille vapautumista ei sallita, jos pelaaja

vapautuu kdyttden Saantoa 16.1.
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f. Pelaaja voi jatkaa muiden vapautumisvaihtoehtojen mukaisesti

(1) Vapautuminen kdyttien S3annon 16.1 tai timan paikallissaannén menetelmia.
Jos pelaajalla on fyysinen haitta TIOsta, kuten alakohdassa a on mairitelty,
voi pelaaja joko:

® Valita kdyttdavansa Sdannon 16.1 vapautumismenettelyitd tai
o Kayttad titd paikallissaantoa.

® Mutta hin ei voi vapautua yhden vaihtoehdon mukaisesti ja sen jalkeen
vapautua toisen mukaisesti.

Jos pelaaja valitsee menettelytavakseen epdnormaalista kenttdolosuhteesta
vapautumisen Sdaannén |6.1 mukaisesti, pelaajan taytyy kisitella TIOa kuin
se olisi kiinted haitta ja vapautua pallon sijainnin perusteella:

® Yleiselld pelialueella kdyttien Sdannon 16.1b menettelyja.
® Bunkkerissa kayttaen Saannon 16.1c menettelyja.

e Estealueella kiyttden Saannon |6.1c menettelyjd kuten jos pallo olisi
bunkkerissa.

e Viheridlld kayttden Saannon 16.1d menettelyja.

(2) Vapautuminen Saannén 17, 18 tai 19 nojalla. Tama paikallissdanto ei estd
pelaajaa vapautumasta Sdannén 17, 18 tai 19 mukaisesti sen sijaan, ettd
vapautuisi TIOsta tdman paikallissiannén nojalla.

Rangaistus pallon pelaamisesta vdarasta paikasta rikkoen
paikallissadntoa:Yleinen rangaistus Saannoén 14.7a nojalla.”
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8G Erityisten vilineiden kayton rajoitukset

G- Hyviksyttyjen draivereiden luettelo

Tarkoitus. Poistaa kaikki epdilykset kilpailussa kaytettdvien draivereiden
mailanpdiden sddntéjenmukaisuudesta:

® Toimikunta voi edellyttdi, ettd pelaajien tulee kdyttdd vain draiveria, jonka
mailanpda on tarkastettu ja hyvaksytty lailliseksi varustesaanndissa.

® Luettelo sallituista draivereiden mailanpiistd 16ytyy RandA.org
nettisivuilta.

Tatd paikallissddntod suositellaan kdytettdviksi ainoastaan erittdin taitaville
pelaajille tarkoitetuissa kilpailuissa (kuten ammattilaiskilpailut ja eliittitason
amatoorikilpailut).

Mallipaikallissdainto G-1

“Pelaaja saa kayttda lyomiseen ainoastaan draiveria, jonka mailanpdi on
tunnistettavissa mallin ja kulman mukaan ja joka on sen hetkisella R&A:n
hyviaksymien draivereiden listalla.

Téata listaa pdivitetddn sdannollisesti ja se |0ytyy RandA.org nettisivuilta.

Poikkeus — Ennen vuotta 1999 tehdyt draivereiden mailanpait:
Draiverit, jotka on valmistettu ennen vuotta 1999, ovat kaikki sallittuja.

Rangaistus lydmisestd paikallissadntojen vastaisella mailalla:
Tuloksen hylkdiaminen.

Taman paikallissiannon perusteella draiverin, jonka mailanpai ei ole
sallittujen listalla, mukana kuljettamisesta ei seuraa rangaistusta, jos silla ei
lyoda.

G-2 Urat ja lyontipintojen merkinnat

Tarkoitus. 1.1.2010 varustesaantdja muutettiin koskemaan uusia urien ja
lyéntipintojen merkintdja kaikille mailoille, paitsi draivereille ja puttereille,.
Tama ei koske ennen vuotta 2010 valmistettuja mailoja ainakaan ennen
vuotta 2024.

Toimikunta voi ottaa kdyttdon paikallissadnnon, jossa pelaajan

edellytetdin kayttavan mailoja, jotka ovat varustesdantdjen mukaisia. Tata
paikallissdadnt6a suositellaan kiytettdvaksi ainoastaan erittdin taitaville
pelaajille tarkoitetuissa kilpailuissa (kuten ammattilaiskilpailut ja eliittitason
amatoorikilpailut).

Varusteluettelo 16ytyy RanA.org nettisivuilta, jos halutaan tietddn mitka
mailat ovat sallittuja.

Mallipaikallissdanté G-2
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“Pelaajan tdytyy lyonnissddn kayttdd mailaa, joka tdyttdd urien ja
lyéntipintojen merkkien mukaiset varustesddnnot, jotka tulivat voimaan
I.1.2010.

Luettelo varustesddnnon mukaisesti testatuista ja hyvaksytyista puumailoista,
hybrideista, rautamailoista seki wedgeisti |0ytyy RandA.org nettisivulta

Rangaistus lydomisestd paikallissadntojen vastaisella mailalla:
Tuloksen hylkaaminen.

Taman paikallissdannon perusteella ei tule rangaistusta, jos pelaaja kuljettaa
mukanaan mailaa, joka ei tdytd saantoa urien tai lydntipintojen merkinnoista,
mutta silla ei lyodd.”

G-3 Hyviksyttyjen pallojen luettelo

Tarkoitus. Poistaakseen kaikki epiilykset kilpailussa kdytettivien
pallojen sddntéjenmukaisuudesta voi toimikunta edellyttda pelaajan
kayttivan ainoastaan palloa, joka on tarkastettu ja hyviksytty lailliseksi
varustesdanndissa.

Saannollisesti péivitetty luettelo sallituista palloista I6ytyy RandA.org
nettisivuilta.

Vaikka tdma paikallissdanto ei ole voimassa, tulee kaikkien kdytettyjen
pallojen olla s@antojenmukaisia.

Mallipaikallissadnté G-3

“Kaikkien pelaajan lydmien pallojen tiytyy olla sen hetkisella R&A:n
hyvaksymien pallojen listalla.

Tatd listaa paivitetddn sadannollisesti ja se |6ytyy RandA.org nettisivuilta.

Rangaistus paikallissiannon rikkomisesta lyomalla palloa, joka ei
ole sen hetkisessa luettelossa:Tuloksen hylkdaaminen.”

G-4 Yhden pallon sdanto

Tarkoitus. Estdd pelaajaa pelaamasta palloilla, joilla on erilaiset
peliominaisuudet, vaihtelemalla niitd vdyldn tai lydnnin luonteen mukaan.
Toimikunta voi vaatia pelaajaa kdyttdmaan hyvaksyttyjen pallojen luettelossa
olevaa yhtd pallomerkkid ja mallia.

Jokaisen hyvaksyttyjen pallojen listalla listatun pallon katsotaan olevan eri
pallo. Pallot, jotka ovat eri varisia, mutta samoilla merkinngilla varustettua,
katsotaan olevan eri palloja.

Tatd paikallissdadntoa suositellaan kiytettavaksi ainoastaan erittdin taitaville
pelaajille tarkoitetuissa kilpailuissa (kuten ammattilaiskilpailut ja eliittitason
amat6orikilpailut).
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Mallipaikallissdinté G-4

“Tayden kierroksen aikana jokaisen pelaajan lyémdn pallon tdytyy olla samaa
merkkid ja mallia ja sen pitda olla kirjattuna Sallittujen pallojen luettelossa,
joka 16ytyy RandA.org nettisivuilta.

Jos eri merkkid ja/tai mallia oleva pallo on pudotettu, takaisin asetettu tai
asetettu, mutta ei vield pelattu, voi pelaaja korjata virheen poistamalla pallon
pelistd ilman rangaistusta S3annon 14.5 mukaisesti. Pelaajan tiytyy pudottaa,
asettaa takaisin tai asettaa samaa merkkid ja mallia oleva pallo, jota hin on
kdyttanyt kierroksen alusta asti.

Pelaajan havaittua kdyttineensa palloa, joka rikkoo téta paikallissdantoa,
tdytyy hdnen poistaa pallo pelistd ennen pelaamista seuraavalta tiiausalueelta
ja pelata kierros loppuun pallolla, joka on samaa merkkid ja mallia kuin milld
han aloitti kierroksen; muutoin pelaajan tulos hylataan.

Jos virhe havaitaan reidn pelaamisen aikana, pelaaja voi pelata reiin loppuun
sddntojen vastaisella pallolla tai asettaa oikeaa merkkia ja mallia oleva pallo
paikkaan, josta paikallissdant6d rikkova pallo on nostettu.

Rangaistus paikallissdaintoa rikkovan pallon lyomisesta:

Pelaaja saa yleisen rangaistuksen jokaiselle reiille, jolla hdn on rikkonut
tatd paikallissdaantod.”

G-5 Etdisyyttd mittaavien laitteiden kieltiminen

Tarkoitus.Vaikka Saant6 4.3 sallii pelaajan kayttdd etdisyyttd mittaavaa
varustetta (tietyin edellytyksin), voi toimikunta kieltdad elektroniset
etdisyyttd mittaavat laitteet.

Mallipaikallissidanto G-5
“Sdantod 4.3a(l) muokataan seuraavasti:

Kierroksen aikana pelaaja ei saa hankkia etiisyystietoa elektronisella
mittalaitteella.

Rangaistus paikallissiannon rikkomisesta — ks. Saanto6 4.3.”

G-6 Moottoroidun kuljettamisen kieltiminen

Tarkoitus. Toimikunta voi kieltda kierroksen aikana kaiken

tyyppisen moottoroidun kuljettamisen, kuten golfautot. Tama on
tarkoituksenmukaista silloin, kun toimikunnan mielesti jalkaisin kulkeminen
on olennainen osa kilpailun pelaamista tai kun se katsoo, ettd moottoroitu
kuljettaminen ei ole turvallista tai voi vahingoittaa kenttda.

Kun timd paikallissadnto on otettu kiyttoon, toimikunta voi antaa
mahdollisuuden rajoitetussa mairin moottoroituun kuljettamiseen, kuten
pelaajien kuljettamiseen vayldltd toiselle, kun vdylat ovat kaukana toisistaan
tai sallia toimikunnan jasenten kuljettavan pelaajaa silloin, kun hin aikoo
pelata tai on pelannut lydnti ja lydntimatka -rangaistuksella.
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Jos pelaaja hyviksyy kuljetuksen ilman toimikunnan lupaa, toimikunta voi
poistaa rangaistuksen, jos se katsoo, ettd kuljetukselle olisi annettu lupa,
jos sita olisi pyydetty. Esim. jos pelaajan pallo on kadonnut ja palatessaan
takaisin tiiauspaikalle han ottaa vastaan kyydin vapaaehtoiselta, kun
toimikunnan jasenia ei ole paikalla, toimikunta voi poistaa rangaistuksen, jos
toimikunnan jasen olisi kysyttdessa antanut hinelle kyydin.

Kun moottoroitu kuljettaminen on kielletty paikallissaanndlld,
paikallissdannon periaatteena on, ettd pelaajan tulee kulkea jalkaisin koko
kenttd. Talldin lupaa kuljetukseen ei tulisi antaa, jos pelaajaa on viety kentilld
eteenpdin ja hdn ei ole vield kdvellyt kyseistd matkaa. Esim. jos pelaaja
pysahtyy ostamaan virvokkeita tiilydnnin jilkeen ja timan jalkeen hyviksyy
vapaaehtoiselta kyydin pallolleen, rangaistusta paikallissaiannon rikkomisesta
ei tulisi poistaa.

Mallipaikallissadnto G-6

“Kierroksen aikana pelaajan tai caddien tulee kulkea jalkaisin, paitsi jos
toimikunta on antanut luvan moottoroituun kuljetukseen tai hyviksyy sen
myShemmin.

[Pelaaja, joka on pelannut tai tulee pelaamaan lyénti ja lyontimatka
-rangaistuksella, on aina oikeutettu moottoroituun kuljetuksen.]

[Pelaajat ja caddiet voivat ottaa vastaan kuljetuksen vaylien [anna vayld] ja
[anna vayld] vililla.]

Rangaistus paikallissadnnon rikkomisesta: Pelaaja saa yleisen
rangaistuksen jokaiselle viylille, jolla rikkoo titd paikallissddntod. Jos
rike tapahtuu kahden vaylan vililla, rangaistus koskee seuraavaa pelattavaa
vaylaa.”

G-7 Tietynlaisten kenkien kdyttamisen kieltiminen

Tarkoitus. Suojellakseen kenttda vahingoittumiselta, toimikunta voi kieltaa
metalli- tai perinteisilld piikeilld varustettujen kenkien kiyton.

Toimikunta voi kieltdd my6s toisenlaisten kenkien kiyton, jotka voivat
aiheuttaa ei-toivottuja vaurioita.

Mallipaikallissdadnto G-7
“Saiantoa 4.3a muokataan seuraavasti:
Pelaaja ei saa kierroksen aikana kayttad kenkia, joissa on:

® Perinteisid piikkeja eli piikkejd, joissa on yksi tai useampia kohtia,
joiden tarkoitus on upota syville maan sisdan (olivatpa piikit metallisia,
keraamisia, muovisia tai jostain muusta materiaalista tehtyjd); tai

® Kokonaan tai osittain metallista valmistetut piikit, jos ndiden metalli voi
tulla kosketukseen kentdn kanssa.

Rangaistus paikallissiannon rikkomisesta — ks. Sddanto 4.3.”
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G-8 Aiini- tai kuvalaitteiden kiyton kieltiminen tai kiyton
rajoittaminen

Tarkoitus. Saanto 4.3a(4) sallii pelaajan kayttaa laitteita kuunnellakseen danta
tai katsoakseen kuvaa, kunhan ne eivit liity kdynnissa olevaan kilpailuun.
Toimikunta voi kuitenkin ottaa kayttoon paikallissdannon, jolla kielletddn
kokonaan dani- tai kuvalaitteiden kaytto kierroksen aikana.

Mallipaikallissdanto G-8

“Saantod 4.3a(4) muokataan seuraavasti: Pelaaja ei saa kierroksen
aikana kuunnella tai katsoa mitian sisiltod henkilokohtaiselta aani- tai
kuvalaitteelta.

Rangaistus paikallissdédnnon rikkomisesta — ks. Sdanto 4.3.”

G-9 Rikkoontuneen tai merkittévasti vahingoittuneen mailan
korvaaminen

Mallipaikallissainté G-9
”Saant6d 4.1b(3) muokataan seuraavasti:

Jos pelaajan maila on “rikkoutunut tai merkittavasti vahingoittunut”
kierroksen aikana pelaajan tai caddien toimesta, muutoin kuin
vdarinkdyttamalla, pelaaja voi korvata timan mailan milld tahansa mailalla
Saannon 4.1b(4) mukaisesti.

Kun pelaaja korvaa mailan, hdnen téytyy valittémasti julistaa rikkoutunut
tai merkittavasti vahingoittunut maila pois pelistd Saannon 4.1¢(1)
menettelytavan mukaisesti.

Tata paikallissddntod sovellettaessa:
® Maila on "rikkoutunut tai merkittavasti vahingoittunut” kun:

» varsi hajoaa osiin, halkeaa tai vaantyy (mutta ei silloin, jos siihen tulee
vain lommo),

» mailan lyéntipinnan muoto on silmin nahden muuttunut (mutta ei
silloin, jos se on vain naarmuuntunut),

» mailanpdd on nakyvisti ja merkittavasti muuttanut muotoaan,
» mailanpdin kiinnitys on irronnut varresta, tai
» grippi on osittainkin irti.

Poikkeus: Mailan lyontipinta ei ole “rikkoutunut tai merkittavasti
vahingoittunut”, jos siind on pelkdstian saroja.

Rangaistus paikallissainnon rikkomisesta — ks. Sdinto 4.1b.”
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8H Madirittely, ketka saavat auttaa tai antaa neuvoja
pelaajille

H-1 Caddien kdyton kieltaminen tai edellyttiminen;
Caddierajoitukset

Tarkoitus. Toimikunta voi muokata Sdantoa 10.3 siten, ettd se

® Kieltdd caddien kayton,

® Edellyttda caddien kayttod, tai

® Rajoittaa pelaajan caddievaihtoehtoja (esim. kieltda caddien olevan
ammattilainen, vanhempi tai sukulainen, toinen kilpailussa pelaava kilpailija,
jne.).

Mallipaikallissadnté H-1.1

Jos caddiet on kielletty:

“Sdant6a 10.3a muokataan seuraavasti: Pelaajalla ei saa olla caddieta
kierroksen aikana.

Rangaistus paikallissadinnon rikkomisesta:

® Pelaaja saa yleisen rangaistuksen jokaiselle reiille, jolla pelaajalla on ollut
caddie.

® Jos rike tapahtuu tai jatkuu kahden reidn vililld, saa pelaaja yleisen
rangaistuksen seuraavalle reiille.”

Mallipaikallissadnté H-1.2

Tai, jos rajoitetaan, kuka saa toimia caddiena:

“Saantoa 10.3a muokataan seuraavasti: Pelaajalla ei saa olla kierroksella
caddieta, joka on [mairittele ketka eivit saa toimia caddiena, esim.
vanhemmat tai huoltajat].

Rangaistus paikallissiannon rikkomisesta:

® Pelaaja saa yleisen rangaistuksen jokaiselle reidlle, jolla pelaajalla on ollut
tillainen caddie.

® Jos rike tapahtuu tai jatkuu kahden reidn vililld, saa pelaaja yleisen
rangaistuksen seuraavalle reiille.”

Mallipaikallissianté H-1.3

Jos pelaajalla téytyy olla caddie:

“Sdantod 10.3a muokataan seuraavasti: Pelaajalla on oltava caddie koko
kierroksen ajan.

Rangaistus paikallissiannon rikkomisesta: Pelaaja saa yleisen

rangaistuksen jokaiselle reiille, jolla hinella ei ollut caddieta.” 499
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H-2 Neuvojen antajan nimedaminen joukkuekilpailuissa

Tarkoitus. Saannén 24.4a mukaan, toimikunta voi joukkuekilpailussa sallia
jokaisen joukkueen nimetd yhden tai kaksi henkil64, jotka saavat antaa
neuvoja joukkueen jasenille heiddn pelatessaan kentilla:

® Kaikki “neuvojen antajat” tdytyy ilmoittaa toimikunnalle ennen kuin he
saavat antaa neuvoja.

® Toimikunta voi rajoittaa minka tyyppisia neuvoja tama henkil6 saa antaa
(esim. kieltda pelilinjan osoittamisen pallon ollessa viheri6llg).

® Toimikunta voi kieltdd neuvojen antajaa kdvelemdsta tietyilld osilla kenttdd
(esim. viherigilla).

® Normaalisti toimikunta ei salli kahta neuvojen antajaa joukkuetta kohti,
ellei kilpailun luonne sitd vaadi, esim. kilpailut, joissa caddiet eivit ole
sallittuja tai kussakin joukkueessa on paljon pelaajia.

® Toimikunnan tulisi mairata sopiva rangaistus neuvojen antajan
rikkeistd.Voidaan rangaista pelaajaa, jota avustettiin kielletylld tavalla tai
joukkuetta, esim. lisaamalla kaksi lyontia joukkueen kokonaistulokseen
lydntipelikilpailussa.

Mallipaikallissianto H-2

“Jokainen joukkue voi nimeta [yhden/kaksi] neuvojen antaj[an/aa], jo[i]lta
joukkueen pelaajat saavat kysya ja saada kierroksen aikana neuvoa. Joukkueen
tulee ilmoittaa kaikki neuvojen antajat toimikunnalle ennen kuin yksikaan
pelaaja aloittaa kierroksen.

[Joukkue voi vaihtaa neuvojen antajaa kierroksen aikana, mutta niin
tehdessdin sen tulee ilmoittaa tistd toimikunnalle.]

[Neuvoja ei saa osoittaa pelilinjaa [tai kavella viheriélld] joukkueen pelaajan
pallon ollessa viheriélld.]”

H-3 Rajoitus, kuka voi toimia joukkueen kapteenina

Tarkoitus. Saannon 24.3 mukaan toimikunta voi asettaa joukkuekilpailussa
rajoituksia sille, kuka voi toimia joukkueen kapteenina ja kenelld on
kapteenin valtuudet S3anndn 24.4a mukaisesti. Jos neuvojen antajat ovat
sallittuja (ks. Mallipaikallissdaantoé H-2), joukkueen kapteeni voi olla myds
neuvojen antaja.

Mallipaikallissdainto H-3

“Joukkueen kapteenin tdytyy olla [anna rajoitukset, esim.saman seuran
jasen]”
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H-4 Neuvojen antajaa kasitellddn kuin pelaajan peliparia

Tarkoitus. Toimikunta voi maaritell4, ettd neuvojalla on sama asema kuin
pelaajaparin jasenelld varmistaakseen, ettd Golfin Sdannot patevat myos
hianen toimenpiteisiinsa.

Mallipaikallissaanté H-4

“Neuvojalla on sama asema kuin pelaajaparin jasenelld suhteessa jokaiseen
oman joukkueensa jaseneen.”

H-5 Neuvo: Joukkueen jaisenet samassa ryhmassa

Tarkoitus. Saannon 24.4c mukaan lyontipelissd, missa pelaajan kierrostulos
lasketaan vain osaksi joukkueen tulosta, toimikunta voi ottaa kadyttoon
paikallissiannon, jossa se sallii samassa ryhmassa pelaavien joukkueen
jasenten antavan neuvoja toisilleen, vaikka he eivit olisi pelipartnereita

Mallipaikallissdaanté H-5

“Saintoa 10.2 muokataan seuraavasti:

Jos samassa joukkueessa olevat kaksi pelaajaa pelaavat samassa ryhmassa,

nama pelaajat voivat kierroksen aikana kysya ja saada neuvoa toisiltaan.”

81 Madarittely, milloin ja missa pelaajat saavat
harjoitella

I-1 Harjoittelu ennen kierrosta

Tarkoitus. Saant6 5.2 kattaa harjoittelun kentilla ennen kilpailukierrosta tai
kilpailukierrosten vilissa:

® Reikidpeli (Sdanto 5.2a). Reikdpeliottelun pelaajat saavat harjoitella
kentilla ennen kierrosta tai niiden vilissd, koska pelaajilla on samanlainen
mahdollisuus tehda niin koska he pelaavat samaan aikaan.

® Lyontipeli (Sadnto 5.2b). Pelaajat eivit saa harjoitella kentilld
kilpailupdivdnd ennen kierrosta, koska kaikilla ei ole silhen samanlaista
mahdollisuutta, koska he pelaavat eri ryhmissa ja eri aikaan. Mutta
he saavat harjoitella kentilld kilpailupdivand sen jalkeen, kun heidén
kilpailukierroksensa on siltd pdivilta pelattu.

On olemassa monia eri nakékantoja siihen, tulisiko harjoittelu sallia
kentilld, kuten pelaajien tasavertaisuus, mahdollinen kentén kilpailukuntoon
laittamisen hairitseminen, kdytossa oleva aika ennen kierrosta tai niiden
vilissd, tai kun pelaajia on kannustettu pelaamaan kentti kilpailun
ulkopuolella.

Naiiden tai muiden syiden takia toimikunta voi ottaa kdytto6n
paikallissidnnon, joka muokkaa nditd oletussdadoksia joko sallimalla tai
kieltamalla tdllaisen harjoittelun kokonaan tai rajoittamalla, milloin, missd ja
kuinka harjoittelu on sallittua.
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Mallipaikallissddanto I-1.1
“Saantod 5.2a muokataan seuraavasti:
Pelaaja ei saa harjoitella kilpailukentdilld ennen kierrosta tai kierrosten vilissa.

[Tai, jos pelaajat saavat harjoitella rajoitetusti: Mairittele nima rajat seka
milloin, missa ja kuinka he saavat harjoitella kentdilld.]

Rangaistus paikallissainnon rikkomisesta:

® Rangaistus ensimmaisestd rikkeestd: Yleinen rangaistus (merkitaan
pelaajan ensimmaiselle reiille).

® Rangaistus toisesta rikkeesti: Tuloksen hylkdaminen.”

Mallipaikallissdadnto 1-1.2
“Saantod 5.2b muokataan seuraavasti:
Pelaaja saa harjoitella kilpailukentdlld ennen kierrosta tai kierrosten vilissa.

[Tai, jos pelaajat saavat harjoitella rajoitetusti: Mairittele nama rajat seka
milloin, missa ja kuinka he saavat harjoitella kentdlld.]

[Tai, jos pelaajat eivit saavat harjoitella kentidlld ennen kierrosta ja kierrosten
vilissd: "Pelaaja ei saa harjoitella kilpailukentilld ennen kierrosta tai kierrosten
valissd.]”

I-2 Harjoittelun kieltiminen viheri6lld tai sen laheisyydessa
Tarkoitus. Saanto 5.5b sallii pelaajan harjoitella kahden reian pelaamisen
vilissda puttaamista tai lahilyontejd juuri pelatulla viheri6lla tai sen
laheisyydessa. Mutta tima voi johtaa pelinopeuden hidastumiseen ja
toimikunta voi kieltda tillaisen harjoittelun.

Mallipaikallissdaanto 1-2

“Sadnt6d 5.5b muokataan seuraavasti:

Kahden reidn pelaamisen vilissd, pelaaja ei saa:

¢ Tehda yhtdan harjoituslyéntid viimeksi pelatulla viheriélld tai sen
laheisyydessa, tai

¢ Kokeilla tdiman viherién pintaa hankaamalla sitd tai vierittdimalld palloa
siina.

Rangaistus paikallissainnon rikkomisesta: Yleinen rangaistus.”
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8] Menettelytavat huonon sdin varalle ja pelin
keskeyttimiseen

J-1 Menetelmit pelin keskeyttimiseksi ja jatkamiseksi

Tarkoitus. Saanto 5.7b edellyttdd pelaajia keskeyttimain pelaamisen
valittdmasti, jos toimikunta ilmoittaa pelin vilittdmastd keskeyttamisesta.
Toimikunnan tulee kayttda selkedi tapaa ilmoittaa vilittomasta pelin
keskeyttamisesta.

Yleensd kdytetddn seuraavia ilmoittamistapoja ja on toivottavaa, ettd kaikki
toimikunnat kdyttavat nditd menetelmis, jos vain on mahdollista:

Viliton pelin keskeyttdminen: Yksi pitkd sireenin dani
Tavanomainen pelin keskeyttaminen: Kolme perikkaista sireenin danta
Pelin jatkuminen: Kaksi perakkaista sireenin danta

Mallipaikallissadnto )-1

“Pelin keskeyttaiminen vaarallisen tilanteen sattuessa ilmoitetaan [ilmoita
tapa]. Kaikki muut keskeytykset ilmoitetaan [ilmoita tapa]. Molemmissa
tapauksissa pelin jatkuminen ilmoitetaan [ilmoita tapa]. Katso Saanto 5.7b”

J-2 Tilapdisen veden poistaminen

Tarkoitus. Toimikunta voi ottaa kdyttoon ohjeet, joissa selvennetdin, mita
toimenpiteitd toimikunnan jasen, jotkut toimikunnan nimedamat henkilot
(esim. kenttahenkilokunnan jasen) tai pelaaja, voivat tehda poistaakseen
tilapdistd vettd viheriolta.

Mallipaikallissadnto J-2

“Kun pelaajan pallo on viheriélld ja viheridlld oleva tilapdinen vesi haittaa, voi
pelaaja:

® Vapautua Sddnnon 16.1d nojalla; tai
e Saada pelilinjansa lanatuksi.

Téllainen lanaus tulisi tehdd poikittain pelilinjaan nahden ja ulottua
kohtuulliselle etiisyydelle reidn taakse (vdhintddn yhden lananmitan padhin)
ja sen saa tehdd vain [madrittele henkil&t, jotka saavat tehdi lanausta, esim.
kenttihenkilokunta].”
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8K Pelinopeusmaaraykset

Seuraava mallipaikallissdanto antaa joitain esimerkkejd, kuinka toimikunta

voi lahestya pelinopeuskysymystd. Toimikunta voi ottaa kiyttoon sellaisen

paikallissdannon, joka sopii saatavilla oleviin resursseihin, joten tima ei ole
mikdan taydellinen lista.

Muita esimerkkeja mairdyksisti |0ytyy RandA.org nettisivulta.

K-1 Maksimiaika koko kierrokselle tai osalle sita

Tarkoitus. Kilpailuissa, jossa kentidlld on vdhidn tai ei lainkaan tuomareita,

voi olla toivottavaa, ettd toimikunta laatii yksinkertaisen paikallissdéannon,
jossa asetetaan maksimiaika, jonka se katsoo riittdvan pelaajille kierroksen
ja/tai tietyn mddran reikia pelaamiseksi. Nama maksimiajat vaihtelevat
riippuen peliryhmissa pelaavien pelaajien lukumaarista ja pelimuodosta.
Jos peliryhma ylittda annetun maksimiajan ja on enemman kuin lahtovalin
verran perdssa edellistd ryhmaa, saa jokainen ryhmin pelaaja rangaistuksen.

Mallipaikallissdianto K-1

“Peliryhmin lopettaessa kierroksensa [tai médrittele reikien lukumairi]
enemman kuin lahtovilin verran edeltivda ryhma@a perissi ja ylittaa [anna
aikaraja, esim. 3h 45min] lahtoajastaan [tai madrittele tarpeen mukaan], saa
jokainen ryhmén pelaaja yhden lyonnin rangaistuksen [tai miarittele
tarpeen mukaan].”

K-2 Reiki- ja lyontikohtainen pelinopeusmairays

Tarkoitus. Kun kilpailussa on riittdvd mdara toimitsijoita kentalld, toimikunta
voi ottaa kayttoon pelinopeumaarayksen, joka sallii tietyn ajan kunkin
reian pelaamiselle. Mikili pelaajat ylittavat annetun ajan, jokaiseen lyéntiin
madritellddn maksimiaika.

Alla oleva mallipaikallissdant6 on esimerkki mairayksesta
lyéntipelikilpailuun, jossa pelaajia kellotetaan henkilokohtaisesti, jos
peliryhmd on jdljessd aikataulusta.

Mukautettu rangaistuskdytanto, jota voidaan kayttidd pelinopeus-
maaradyksissd, on esitelty myos Mallipaikallissdannossa K-5.

Vaihtoehdot peliaikataulusta jiljessd olemiseen

Peliryhma on jiljessd aikataulusta, kun se on ylittanyt kyseisten reikien
pelaamiseen annetun ajan ja on jiljessd edellisestd peliryhmasta.
Mairiteltdessa milloin peliryhma on peliaikataulusta jiljessd, tulisi tarkentaa
milloin sen katsotaan olevan jiljessd edelld olevaa peliryhmaa. Tassa
muutama esimerkki:
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® Peliryhmi on enemman kuin ldht6aikavalin verran jiljessa edelld
lahtenyttad ryhmaa.

® Par-4 tai par-5 reikd on tyhja ennen kuin peliryhma saapuu kyseisen reian
tiiausalueelle.

Lyontiin kaytetty aika

Peliryhmin ollessa kellotuksessa jokaisen pelaajan tulee suorittaa lyontinsa
annettujen aikarajojen sisilla. Toimikunta voi edellyttdd, etta kaikki lydnnit
on suoritettava saman aikarajan sisdlld tai se voi vaihtoehtoisesti ottaa

enemmin aikaa tietyiltd paikoilta, kuten tiiauspaikalta tai viheriolta.

Mallipaikallissdadnto K-2
“Suurin sallittu aika

Suurin sallittu aika on toimikunnan mairittelema enimmaisaika,

jonka peliryhma tarvitsee pelatakseen kierroksen.Tama ilmoitetaan
reikdkohtaisena sekd yhteenlaskettuna aikana ja se pitda siséllaan kaikkeen
peliin liittyvdan toimintaan tarvittavan ajan, mm. sddntotulkinnat ja reidltd
toiselle siirtymisen.

Suurin sallittu aika 18 reian pelaamiseen [anna kentdn nimi] on [anna aika,
esim. 4h 5min]. Seuraavaa menettelyi sovelletaan ryhman ollessa “jaanyt
aikataulusta.”

Mairitelma “jadnyt aikataulusta”

Ensimmadisen ryhman katsotaan olevan “jadnyt aikataulusta”, jos se missdan
vaiheessa kierrosta ylittaa sille annetun enimmadisajan. Muut ryhmit ovat
(ks. esimerkkeja yltd) esim. ovat enemman kuin lahtovilin perassa edellistd
ryhmai] ja/tai ovat ylittineet niille annetun enimmaisajan.

Menettelytapa ryhman jadtya aikataulusta

asianhaaroja, esim. aikaa vievd saantotulkinta, kadonnut pallo, pelaamaton
paikka, tms.

Jos padtetdin kellottaa pelaajia, jokaista ryhmidssa pelaavaa pelaajaa
voidaan kellottaa ja tuomari ilmoittaa jokaiselle pelaajalle, ettd he ovat
”jadneet aikataulusta” ja heitd kellotetaan.

Poikkeuksellisissa tilanteissa kolmen pelaajan ryhmasta voidaan kellottaa
yksittdistd tai kahta pelaajaa koko ryhman sijaan.
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2. Maksimiaika lyontid kohden on [anna aika esim.40s].

[Ylimaariiset |0s sallitaan pelaajalle, joka pelaa ensin:a) par-3 reian
tiiauspaikalta; b) lahestymislyénnin vihericlle; ja ) lyd ensimmaisena
[ahilyénnin tai putin.]

Kellotus alkaa, kun pelaajalla on riittavasti aikaa paista pallolleen, on
hanen vuoronsa pelata ja hin voi pelata ilman hiiriota. Etdisyyden
mittaamiseen ja mailan valintaan kaytetty aika lasketaan niitd seuraavaan
lyontiin kdytettavaksi ajaksi.

Viheriélld kellotus alkaa, kun pelaajalla on ollut riittavésti aika nostaa,
puhdistaa ja asettaa pallo takaisin, korjata viheriépinnan vauriot, jotka
haittaavat hanen pelilinjaansa seka poistaa irralliset luonnonhaitat pelilinjalta.
Aika, joka kdytetdan pelilinjan katsomiseen reidn ja/tai pallon takaa
lasketaan sita seuraavaan lyontiin kdytettavaksi ajaksi.

Kellotus alkaa, kun tuomarin mielestd on pelaajan vuoro pelata ja han voi
lyoda ilman hairiota.
Kellotus loppuu, kun ryhma on takaisin aikataulussa ja pelaajille
ilmoitetaan tista.

Rangaistus paikallissainnon rikkomisesta:

® Rangaistus ensimmaisesti rikkeestd: Yhden lydnnin rangaistus.

® Rangaistus toisesta rikkeestd: Yleinen rangaistus, joka on lisina
ensimmadisen rikkeen rangaistukselle.

® Rangaistus kolmannesta rikkeestd: Tuloksen hylkddaminen.

Pelaajalle ei voida merkitd uutta rikettd pelinopeuden suhteen ennen kuin
hanelle on kerrottu edellisestd pelinopeuden rikkeesta.

Menettelytapa, jos ryhma on uudestaan jadnyt aikataulusta

Jos ryhma on kierroksen aikana useammin kuin kerran “jadnyt aikataulusta”,
edelld olevaa menettelya sovelletaan jokaisessa tapauksessa. Samalla
kierroksella tehdyt pelinopeuden rikkeet ja saadut rangaistukset sdilyvat

ja kertyvit, kunnes kierros on pelattu. Pelaajalle ei voida antaa toista
rangaistusta rikkeestd pelinopeuden suhteen, jos hinelle ei ole kerrottu
edellisesti pelinopeusrikkeesta ja siitd tulleesta rangaistuksesta..”
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K-3 Reiki- ja lyontikohtainen peliaikataulu Pistebogey-kilpailussa
Tarkoitus. Pistebogey-kilpailussa toimikunta voi muokata rangaistusta
Mallipaikallissaannon K-2 rikkeesta niin, ettd silla on vaikutus pelaajan
tulokseen. Toimikunta voi halutessaan lisitd suullisen varoituksen
rangaistukseksi ensimmaisesta rikkeesta.

Mallipaikallissdanté K-3

“Mallipaikallissaannén K-2 rangaistusasteikkoa muokataan seuraavasti:

Rangaistus paikallissiainnon rikkomisesta:

® Rangaistus ensimmiisestd rikkeestd: Yhden pisteen vihentiminen
kierroksen kokonaistuloksesta.

® Rangaistus toisesta rikkeesti: Kahden pisteen vihentiminen (aiemman
vahennyksen lisdksi) kierroksen kokonaistuloksesta.

® Rangaistus kolmannesta rikkeesta: Tuloksen hylkdaminen.”

K-4 Reiké- ja lyontikohtainen peliaikataulu Par/Bogey-kilpailuissa
Tarkoitus. Par/Bogey-kilpailussa toimikunta voi muokata rangaistusta
Mallipaikallissadnto K-2 rikkeesta niin, ettd silla on vaikutus pelaajan
tulokseen.Toimikunta voi mahdollisesti lisitd suullisen varoituksen
rangaistukseksi ensimmaisestd rikkeesta.

Mallipaikallissdadnto K-4

“Mallipaikallissaannon K-2 rangaistusasteikkoa muokataan seuraavasti:

Rangaistus paikallissaannon rikkomisesta:

® Rangaistus ensimmaiisesta rikkeesti: Yhden reidan vihentiminen
voitettujen ja havittyjen reikien suhteesta.

® Rangaistus toisesta rikkeestd: Yhden reidn vihentiminen voitettujen ja
havittyjen reikien suhteesta.

® Rangaistus kolmannesta rikkeesta: Tuloksen hylkdadaminen.*
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K-5 Muokattu hitaan pelaamisen rangaistusasteikko

Tarkoitus. Toimikunta voi muokata hitaan pelaamisen rangaistuksia siten,
ettd ensimmaisesti rikkeesta tuomari antaa suullisen varoituksen.Alla
olevassa esimerkissa esitelldan, kuinka rangaistusasteikkoa muokataan
lyéntipelikilpailussa. Reiképeli-, Pistebogey- ja Par/Bogey-kilpailussa
muokkaus voidaan tehdi vastaavasti.

Mallipaikallissdanto K-5

“Rangaistus paikallissaannon rikkomisesta:

® Rangaistus ensimmaisesta rikkeestd: Suullinen varoitus tuomarilta.
® Rangaistus toisesta rikkeestd: Yhden lyénnin rangaistus.

® Rangaistus kolmannesta rikkeesta: Yleinen rangaistus, joka on lisand
ensimmadisen rikkeen rangaistukselle.

® Rangaistus neljannestd rikkeestd: Tuloksen hylkddaminen.”

8L Kielletyt paikallissiannot

Vaikka toimikunnalla on huomattava valta Golfin Saantojen nojalla
mikéan kayttoon otettu paikallissdantd ei saa olla ristiriidassa Osan 8
mallipaikallissdantojen kanssa.

Saanndssa 1.3¢(3) todetaan, ettd toimikunnalla ei ole valtaa soveltaa
rangaistuksia muulla tavalla kuin mitd Golfin Sdanndissa on sanottu. Siksi
toimikunta ei voi tehda paikallissddntoa, joka poistaa rangaistuksen tai
muuttaa rangaistusta. Esimerkiksi toimikunta ei voi muuttaa kielletylla
mailalla pelaamisesta tulevaa hylkaamista yleiseksi rangaistukseksi tai yleistd
rangaistusta yhden lyénnin rangaistukseksi, kun liikkunutta palloa ei siirreta
takaisin paikalleen.Toimikunta ei myoskaan saa maaratd rangaistuksia, joita
saannot eivdt tunne, esim. rankaista pelaajaa, joka ei laske lyontipelissa
yhteistulostaan tuloskorttiin.

Toimikunnat eivat my&skain saa tehda paikallissdantoa, joka ylittad
sallittujen paikallissdadntsjen valtuudet tavalla, joka sotii Golfin Sdantdjen
perusperiaatteita vastaan. Esimerkiksi pelaajien ei voida sallia kdyttad
siirtosaantoa kaikkialla yleiselld pelialueella tai antamalla vapautusta ilman

perusperiaatetta, joka kertoo, etti pallo pelataan sijaintipaikaltaan.
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Yleisend periaatteena on, ettd pelaajan pelatessa tasoitukseen vaikuttavaa
kierrosta, hanen on pelattava Golfin Sddntojen mukaisesti. Jos toimikunta
laatii paikallissaannot, jotka poikkeavat huomattavasti Golfin Saannéistd,
tdma voi estad pelaajan tuloksen kayttimisen tasoitustarkoituksiin.
Mahdollisista sallituista poikkeuksista seka tasoitusjirjestelman saannoistd
ja suosituksista tulee konsultoida Suomen Golfliiton tasoitustoimikuntaa tai
sen jdsenia.

Jos toimikunta katsoo, ettd Osassa 8 ei ole esitelty paikallissaant6d, joka
saattaisi olla tarpeen oikeudenmukaista pelia haittaavien paikallisten
epanormaalien kenttdolosuhteiden vuoksi, tulee toimikunnan:

® Konsultoida RandA.org nettisivua ja tarkastaa |8ytyyko sieltd uusi
mallipaikallissddnto, joka kattaisi kyseisen olosuhteen tai tilanteen, tai

® Konsultoida suoraan R&A:ta.
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9 Muut pelimuodot

Tavallisimmat pelimuodot reika- ja lydntipelissa seka pari- ja joukkue-
kilpailuissa on esitelty Sdanndissa | — 24.Tdssa osassa kuvataan erilaisia
vaihtoehtoja pelimuodoiksi. Tarkempia muokkauksia Sdantoihin | — 24, joita
tarvitaan naiden pelimuotojen pelaamiseen, I6ytyy RandA.org nettisivulta.

9A Muokattu pistebogey

Muokattu pistebogey on pelimuoto, joka antaa korkeammat pisteet hyvistd
tuloksista, mutta vihentdi pisteitd huonoista tuloksista. Esimerkiksi (netto)
birdie antaa nelji pistetts, (netto)par kaksi pistettd ja (netto)bogey viahentda
pisteen.

9B Greensomet

Greensome on Foursome-pelimuodon muunnelma, jossa molemmat
pelipartnerit avaavat tiiauspaikalta ja toinen niistd avauksista valitaan.
Seuraavan lyénnin lyo pelipartneri, jonka avausta ei valittu. Taman jilkeen
pelaajat jatkavat lydden palloa vuorotellen reikdin asti. Esimerkiksi jos
pelaajan A avaus valitaan ensimmdiselld reidlld, lyd pelaaja B seuraavan
lyénnin, jonka jilkeen ly6 pelaaja A,ja ndin vuorotellaan, kunnes pallo on
reidssd. Seuraavalla tiiauspaikalla molemmat pelaajat lyévat avauslyénnit ja
sama prosessi kdydaan lapi.

Muita Greensomen muunnelmia ovat:

® Pinehurst Foursome, jossa molemmat pelaajat avaavat, timan jilkeen
vaihtavat palloja eli pelaaja A jatkaa pelaajan B pallolla ja pelaaja B jatkaa
pelaajan A pallolla.Toisten lyontien jalkeen pelaajat valitsevat, kummalla
pallolla he jatkavat vuorolyénnein reikdan asti.

¢ Kiinalainen tai St. Andrews Greensome, jossa pelaajat paittavat ennen
kierroksen alkua kumpi pelaajista lyo toisen lyénnin parillisilla ja kumpi
parittomilla rei’illd. Tahan valintaan ei vaikuta, kumman avauslynnilld he
jatkavat. Toisten lyontien jilkeen he pelaavat vuorolydnnein pallon reikaén
asti.
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9C Scramble

Scramblea pelataan kahden, kolmen tai neljan pelaajan joukkueissa.
Jokainen pelaaja avaa tiiauspaikalta, jonka jalkeen avauksista valitaan yksi
ja talta paikalta kaikki ly6vat jatkolyonnit. Taman jilkeen valitaan taas yksi
jatkolyonneisti ja kaikki pelaajat jatkavat talta paikalta. Niin jatketaan,
kunnes pallo on reidssa.

Scramblesta on monta muunnelmaa ja tdssa niistd muutamia:

® Texas Scramble on kolmen/neljin pelaajan joukkueen pelimuoto, jossa
yleensa jokaiselta pelaajalta vaaditaan kierroksen aikana minimimaara
avauksia, joilla joukkue jatkaa pelid. Joissakin Texas Scramblen variaatioissa
pelaajaa vaaditaan pelaamaan omaa palloaan reikdén asti jokaisella par-3
reidlla.

® Florida Scramblessa (tunnetaan my6s nimilla DropOut Scramble, Stand
Aside, Stand Out) pelaaja, jonka pallo valitaan, ei saa ly6da seuraavaa
lyontia.

® Yhden pelaajan Scramblessa pelaaja lyo kaksi avauslyontia ja hén valitsee
niistd toisen, jolla jatkaa ja lyo tédstd paikasta taas kaksi lyontid, valitsee

taas toisen ja lyo siltd paikalta kaksi lyontid, valitsee toisen jne., kunnes
pelaaja saa pallon on reikain.

9D Kaksi parasta tulosta neljasta

lasketaan joukkueen tulokseen.
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